BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
adalah perusahaan yang bergerak
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. Hintang cdia Promoasin o dilam melakukan
an produk masih menggundlan brosur dan médis cetak. Hal

yatitu,
i masalah

akny : stansi yang menggunakan
media website sebigal mudis promosi membust pemaingan semakin ketat
terutuma  pada mesin endorong  penulis untuk
merancang sebuah website unuk €V Bintang media Promosinda sebagai media
promosi dan informasi serta menerapkan  Search Engine Oprimization ( SEQ )
agar mampu bersuing dimesin pencari (Search Engine ).Dalam website bukan
hanya mengedepankan Search Engine Optimization { SEQ) ) agar mampu bersaing
dimesin pencari (Search Engine ), user alau pengguna nantiny juga akan di



suguhi dengan fir yang dapat membuat desain atau mengupload desain sendiri

tanpa horus mendatang kantor Bintang Media Promosindo.

Dari penjelasan di atas, sangat tepat jika menggunakan website untuk
menamball daya smng. Oleh karenn ity skan dibuat sebuah website yaitu

“Aplikasi Web Dinamis  sebagai

1.3 Batasan Masalah
Dari rumusan masalah diatas maka pada pembuatan website penssahoan
CV. Bintang media Promosindo, kami hanya memfokuskan penelitian pada ;



l. Aspek keamonan yang terdapat di website ini tidak dijelaskan secars
detail.
2. Sofware yang di gunakan dalam pembuatan website ini:
a. Notepad ++ sebugai web editor.

b. Xampp (apach hp) sebagai web server | datnbase

b. Mengoptimalkan penggunaan sine Optimization { SED ) pada
website schingga mampu bersaing dimesin pencari.

¢ Sistem yang dibuat dupat melayani konsumen baik

d. Menerapkan ilmu pengetahuan yang telah dipelajari selama i STMIK
AMIKOM Yogvakara



1.5 Manfaat Penelitian
Adspun manfaat penelitian yang dilakukan pada perusahaon CV. Bintang
media Promosindo Adalah :

a, Penulis

diteliti. data ini diperoleh dengan metoda:

. Metode Observasi
Metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan langsung
pada objek guna memperoleh informasi data yang akurat dalam sistem
yang sedang berjalan.



b.

Metode Wawancurs

Merupokan metode pokok kedun wyang penulis lakukan dengan cara
wawancara langsung kepada pihak — pihak vang terkait yang dapat
menjadi sumber dolam pengumpulan data guna mendapatkan infonmasi

Pada bab. ini ﬂnndibahmhurbeluimg masalah, rumusan
masalah, bamsan masalah, wjusn, manfant penelitian, metode

penelition, dan sistematika penulisan.

LANDASAN TEORI



Bab ini skan dijelaskan tentang teori-leori yong menunjang

penuliasan Skripsi ini.

BAB I : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

1.8 Jadwal Penelitian
Dalam jadwal penelitian ini penulis membagi kegiatan dalam berbagai
tahapan dari awal hingga penelitian ini selesai. Setiap tahapan yang dilalui
memiliki oufpre untuk proses selanjutnya dalam kegiatan, Tahapan kerja
tersebut saling berkaitan dan berpengaruh satu sama lain. Jadwal penelitian
akan diuraikan sebagai berikut :




Table 1. 1 Jadwal peaclitian vang akan dilakukan

Bulan | | Bulan 2 | Bulan 3 | Bulan 4
N MNama Kegiatan
1123 112] 3 1123 3
Pengajuan proposal 1
3 Ml lakukan Wawancam X
4 Anilisn kebuiuhan i
5. PErancdngnn sistem i x
6. | Implementas: program AR
[ Evalunss
He Pelatihan
9. | Laporan L1
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