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tersebut diberikan kepada wali kelas untuk dimasukan ke lager dan rapor siswa.

Lager yang sudah diisi oleh wali kelas diserahkan kepada bagian kurikulum dan
tata usaha untuk diarsip. Dan penjelasan tersebut perlu dibuat sistem informasi

untuk mengolah data-data tersebul. Sistem ini divass kurang optimal untuk



pemantau kemampuan siswa secara keseluruhan, karena sistem ini hanya
memberikan hasil akhir stau raport dari segala aktivitas belajar yang dijalani oleh
SISWil.

Setelah melalui berbagai pertimbangan akhimya penulis memiliki solusi
unfuk mengembangkan suatu aplikasi web/§ebagai sarana pengolahan nilai siswa,
sehingga data yang berkaitan defigan nilai siswa bisa di backup ke database,
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iunggu raport seperti dahulu. Oleh karena itu penulis melakukan penelitian di
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1.3  Batasan Masalah

Berdasarkan pertimbangan diatas maka batasan masalah adalah:



1. Aplikasi ini diperuntukan Sekolah Pendidikan SD N Gesikan Kebumen yang
digunakan pihak sekolah.

2. Aplikasi ini melakukan transaksi pengecekan informasi nilai (ulangan harian,
Tugas, Ujian Tengah Semester, Ujian Akhir Semester, total nilai) siswa,
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belajar.
2. Untuk mengembangkan serts memperbarui sistem pemrosesan
nilai di SD N Gesikan K ebumen,

3, Untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan Strata Satu (S1).



B.  Manfaat Bagi Sekolah
I, Diharapkan aktivitas Administrasi pada sekolah dapat tercatat
dengan rapi dan efisien, baik yang berhubungan dengan media, waktu
maupun tenaga.

2. Dengan sistem yang

A. Metode Pengump
1. Observasi
Yaitu pengumpulan data dengan melakukan pengamatmn atsu datang
langsung ke loaksi penelitian. Pada proses ini penulis mengumpulkan data
sekolah untuk bisa membuat program tersebut.



2. Studi Kepustakaan
Yaitu pengumpulan buku-buku yang dijadikan sebagai bahan acuan untuk

membuat dan penyempaian sistem informasi untuk memantau perkembangan
kemampuan siswa berbasis web.

3, Wowancara

3. Perancangan {design)

Perancangan adalah penggambaran, perencanaan dan pembuatan sketsa
atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam satu kesatuan
yang utuh dan berfungsi, Perancangan sistem dapat dirancang dalam bentuk



bagan alir sytem (system flowchart), yang merupakan grafik yang dapat
digunakan untuk menunujukan urutan-urutan proses dari system (Syifaun
Nafisah, 2003 : 2).
4. Pemograman (Coding)

Tahap ini sering discbut juga ebagai

Adapun bab-bab tersebut adalah :
BABI:  PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan secara garis besar mengenai pokok-pokok
permasalahaan yaitu hal-hal yang mencakup latar belakang,



perumusan masalah, batasan masalah, maksod dan  fujuan,
metodologi penilaian dan organisasi penulisan Skripsi.
BAB II: LANDASAN TEORI

Bab ini merupakan bagisn yang menjadi fandasan teori yong

memberi  saran  yang
menyempurnakan produktivitss kerjs yang akan datang, juga
dilengapi dengan daftar pustaka dan beberapa lampiran yang
berkaitan dengan pembahasan.
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