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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi meningkatkan standar hidup dan kemudahan 

aktivitas manusia dalam berbagai aspek kehidupan. Salah satu paling merasakan 

dampak dari teknologi ini adalah dalam bidang infomasi. Dampak dari teknologi 

ini juga dirasakan oleh dunia bisnis, suatu perusahaan memerlukan aplikasi 

pemograman untuk mendukung berjalannya sistem dengan baik. 

Niaga Makmur adalah sebuah usaha perdagangan yang menyediakan 

perlengkapan bahan bangunan yang mana membeli barang untuk dijual kembali 

adalah salah satu kegiatan utamanya demi mendapatkan laba. 

Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk merancang aplikasi 

penjualan dan pembelian yang dapat membantu melakukan transaksi penjualan dan 

pembelian. Bertujuan untuk mencegah kesalahan dalam transaksi dan 

mempermudah dalam membuat laporan. Dalam merancang aplikasi penjualan ini 

menggunakan XAMPP sebagai server  dan merupakan aplikasi web. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Penjualan, Aplikasi Pembelian, Aplikasi Web, Niaga 

Makmur, Toko Bangunan. 
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ABSTRACT 

 

Technological developments raise living standards and ease of human 

activities in various aspects of life. One of the most feel the impact of this technology 

is in the field of information. The impact of this technology is also felt by the 

business world, a company needs to support the application programming system 

work properly. 

Niaga Makmur is a trading business providing supplies of building 

materials which buy goods for resale is one of the main activities for profit. 

The purpose of this paper is to design a sales and purchase applications 

that can help make a sale and purchase. Aiming to prevent errors in transactions 

and ease in making the report. In designing this sales application using XAMPP as 

a server and a web application. 

 

Keyword : Applications Sales, Purchase Applications, Web Applications, Niaga 

Makmur, Stores Building. 

 


