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MOTTO

Barangsiapa yang datang dengan (membawa) kebaikan, maka
baginya (pahala) yang lebih baik daripada kebaikannya itu; dan
barangsiapa yang datang dengan (membawa) kejahatan, maka
tidaklah diberi pembalasan kepada orang-orang yang telah
mengerjakan kejahatan itu, melainkan (seimbang) dengan apa yang
dahulu mereka kerjakan.

(QS.Al-Qasas:84)

Ketika kamu gagal bertubi-tubi, jangan pernah takut untuk
mencoba lagi. Karena kesuksesan sebenarnnya sudah ada di

dekatmu.

Tidak ada harga atas waktu, tapi waktu sangat berharga. Memiliki
waktu tidak menjadikan kita kaya, tetapi menggunakannya dengan

baik adalah sumber dari semua kekayaan.

Tidak ada yang tidak mungkin, jika Tuhan bersama kita dan
semangat serta kesabaran yang akan memberikan jawaban yang
indah.

Kemarin adalah masa lalu, havi ini untuk menentukan masa depan.

Teruslah mencoba melakukan yang terbaik untuk merubah menjadi

lebih indah.
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INTISARI

Pada era globalissi, perkembangan teknologi semakin pesat. Multimedia
tidak hanya digunakan dalam film kartun, game dan iklan. Tetapi juga sebagai
media pembelajaran dan media informasi. Perkembangan teknologi juga diikuti
dengan perubahan perilaku masyarakat. Ditunjukkan dengan fenomena seks bebas
yang semakin meresahkan. Tidak hanya terjadi di kota-kota besar saja, fenomena
seks bebas juga marak di kota kecil. Salah satunya di Kabupaten Wonogiri. Salah
satu lembaga yang terkait dengan masalah-ini adalah Dinas Kesehatan Wonogiri.
Pihak Dinas Kesehatan Wonogiri sudah melakukan penyuluhan menggunakan
media power point. Namun media ini masih kurang efektif dan efisien dalam
menjalankan fungsi pencegahan. Aplikasi multimedia dianggap sebagai alternatif
yang efektif dan lebih efisien serta lebih menarik. Maka disini penulis bermaksud
membuat sebuah media interaktif berupa visualisasi tentang penyuluhan seks
bebas di kalangan remaja.

Dalam pembuatan multimedia interaktif ini penulis bekerja sama dengan
Dinas Kesehatan Wonogiri. Metode pengembangan menggunakan metode
development life cycle yang terdiri dari 6 tahapan yaitu konsep, desain,
pengumpulan bahan, pembuatan, pengujian, dan distribusi. Pada perancangan
pembuatan media interaktif, penulis menggunakan struktur navigasi, flowchart
dan'interface. Dalam proses pengumpulan bahan digunakan teknik fact finding.
Dalam teknik fact finding terdapat 4 tahapan, yaitu wawancara, quisioner, studi
pustaka dan observasi.

Media interaktif yang dihasilkan berupa CD interaktif “Seks Bebas di
Kalangan Remaja”. Media interaktif ini ditujukan untuk Dinas Kesehatan
Wonogiri sebagai media baru dalam melakukan penyuluhan tentang bahaya seks
bebas dikalangan remaja.

Kata kunci : Multimedia, development life cycle, fact finding, CD interaktif dan
seks bebas.
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ABSTRACT

In the era of globalization, rapid technological development. Multimedia
is not only used in cartoons, games and advertising. But also as a medium of
learning and information media. Technological developments are also followed
by changes in people's behavior. Shown with phenomenon of sex are increasingly
troubling. Not only in large cities only, free sex phenomenon is also widespread in
the small town. One of them in Wonogiri. One of the institutions related to this
issue is the Health Department Wonogiri. The Health Department Wonogiri
already doing outreach using media_power point. But the media is still lacking
effective and efficient in carrying out preventive functions. Multimedia
applications are.considered as an effective alternative and more efficient and
more attractive. So here the author intends to create an interactive media
visualization of free sex education among teenagers.

In the making of this author interactive multimedia collaboration with the
Department of Health Wonogiri. Method development using development life
cycle consists of six stages, namely the concept, design, collection of materials,
manufacture, testing, and distribution. In the design of interactive media creation,
the author uses the navigation structure, flowchart and interface. In the process of
collecting materials used technique to fact finding. In fact finding techniques,
there are 4 stages, namely interviews, questionnaires, literature study and
observation.

Interactive media produced in the form of interactive CD "Free Sex
Among Adolescents”. Interactive media is intended for Wonogiri Health
Department as a new media in conducting outreach on the dangers of promiscuity
among teenagers.

Keywords: Multimedia, development life cycle, fact finding, interactive CD and
free sex.
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