BAB 1

PENDAHULUAMN

Oleh karena itn peneliti memberikan sebuah konsep atau metode baru

vaitu dengan media interaktif. Media vang aken dibuat peneliti yaitu
penggabungan suara, gambar, teks. dan animasi yang diolah menjadi satu. Karena
sebelumnya belum ada penyuluhan dengan penggsbungan multimedia maka
Dinas Kesehatan Kabupaten Wonogiri meminta kepada peneliti membuat aplikasi



penyuluhan interaktif dan akan dijadikan sebagai penyuluhan rutin kepada remaja

atan siswa SMP .

Untuk itu disini peneliti akan membuat sehuah media informasi pembelajaran

miteraktif tentang seks bebas dengan bentuk animasi gambar guna untuk

5. Mengapa Teknik Fact Finding digunakan untuk mengembangkan media
interaktif tentang seks bebas dikalangan remaja 7



1.3. Batasan Masalah

Agar permasalahan di atas dapat dikaji secara terarah dan mendalam maka

permasalahan penelitian ini difokuskan pada remaja. Batasan masalahnya sebagai

dalam bentuk onimasi atsu media interaktif
3) Menerapkan ilmu yang sudah diajarkan STMIK AMIKOM
Yogyakarta



2. Tujuan
1) Sebagai syarst kelulusan strata 81 di STMIK AMIKOM
Yogyakarta
1) Membuat aplikasi interaktif tentang seks bebas guna memberikan
pengetahuan kepada rema

3. Metode Quisoner

Pemberian quisoner kepada remaja sebagai pelaku wtama untuk
mengetahui media seperti apa yang di harapkan remaja untuk penyuluhan seks
bebas,



4. Metode Studi Pustaka

Peneliti juga akan mencari informasi, mengumpulkan data dengan mencari
referensi buku-buku dan intemet sebagai hiterature vang pasti dan bisa memiltki

landasan teori yvang jelas,

g media interaktif yang akan
vigasi, flowchart, desain
interface, lalu diaplikasikan ke dolam Aplikasi Adobe Flash C5 6 untuk

dibuat. Tahapan dari

menghasilkan suatu CD interaktif.
1.5.4 Metode Pengembangan
Dhalam pembuatan aplikasi ini peneliti menggunakan teori penggembangan
multimedia Luther yaitu dengan Development Life Crele sebuah metode yang



dilakukan berdasarkan enam tahap yaitu konsep, desain, pengumpulan materi .
pembuatan, testing dan distribusi. Di dalam metode ini, pengumpulan data yang
dilakukan penulis menggunakan teknik Fuct Finding. Teknik Fact Findimg ini
merupakan sebuah pengumpulan fakta-fakia atau data sebelum melakukan suatu

p media informasi

interaktif sehagai media informas
bebas yang diharapkan dopat menambah pengetahuan untuk mengurangi
pergaulan sex bebas,



BAB IV PEMBAHASAN

Pads bab ini dibahas tentang sistem yang terdiri dari perangkat keras,
perangkat funak. Membahas fentang merancang konsep, merncang isi,
merancang naskah, merancang grafik, proses pembuatan dan implementasi
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