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MOTTO 

1. "Meskipun kamu mendapat latihan jasmani yang sehebat-hebatnya, tidak 

akan berguna jika kamu mempunyai sifat menyerah! Kepandaian yang 

bagaimanapun tingginya, tidak ada gunanya jika orang itu mempunyai sifat 

menyerah! Tentara akan hidup sampai akhir jaman, tentara akan timbul dan 

tenggelam bersama negara!" - Jenderal Soedirman 

2. “Pendidikan merupakan senjata paling ampuh yang bisa kamu gunakan 

untuk merubah dunia” - Nelson Mandela 

3. “Olahraga adalah raja. Gizi adalah ratu. Gabungkan keduanya dan Anda 

akan mendapatkan sebuah kerajaan” - Jack Lalanneandela 

4. “Jika kita tidak mendisiplinkan diri, dunia akan melakukannya untuk kita” 

- William Feather 
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INTISARI 

Saat ini perkembangan peralatan komunikasi semakin pesat dan ringkas 

dengan munculnya perangkat selular yang sering disebut smartphone, khususnya 

smartphone dengan OS (Operating System) Android. Android adalah sistem 

operasi berbasis Linux yang dirancang untuk perangkat seluler layar sentuh seperti 

telepon pintar dan komputer tablet.  

Pada bidang pendidikan sering terjadi adanya komunikasi, proses 

komunikasi pada umumnya yang dilakukan masih manual dari pihak sekolah 

kepada wali murid untuk menginformasikan hal yang berkaitan dengan proses 

belajar mengajar murid di sekolah. 

 Penelitian yang dihasilkan berbentuk aplikasi android sistem email 

broadcast untuk mengirim pesan secara massal kepada wali murid. Disertai 

perancangan aplikasi android sebagai wadah untuk sistem email broadcast. Oleh 

karena itu, hasil dari penelitian ini di fungsikan untuk pihak sekolah sebagai 

informan terhadap wali murid. 

 

Kata-kunci : Email broadcast, aplikasi android, informasi 
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ABSTRACT 

Currently the development of increasingly rapid communications 

equipment and quick with the advent of mobile devices that are often called 

smartphones, especially smartphones with OS (Operating System) Android. 

Android is a Linux-based operating system designed in order to screen mobile 

devices such as smart phones and tablet computers. Often parents are not aware of 

any meeting or other information, which should have been distributed through the 

pupil's invitation was delivered to parents. 

In the field of education frequent communication, the communication 

process is generally performed the manual from the school to parents to inform 

issues related to the learning process of students in the school. 

The resulting research shaped android application broadcast email system 

to send mass messages to parents. Accompanied android application design as a 

container for email broadcast system. Therefore, the results of this study to the 

school functioned as an informer against parents. 

 

Keywords : Email broadcast , android application , information 
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