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MOTTO 

1. Orang tua adalah anugerah terbesar dalam hidup kita 

2. Harta tanpa agama adalah sebuah kebutaan 

3. Suskses bukan diukur dari kekayaan, sukses adalah sebuah pencapaian yang 

kita inginkan 
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INTISARI 

Pada saat ini digital recording sudah menjadi standar industri rekaman, 

karena pada pita audio kualitas suara akan menurun bahkan lebih buruk jika 

membuat salinan atau copy dengan pita audio. Selain itu perekaman menggunakan 

media analog mempunyai keterbatasan diantaranya dalam hal overdubbing atau 

kemempuan pita untuk dihapus dan direkam ulang, sedangkan dengan 

menggunakan perangkat lunak pengolah audio digital kualitas suara yang 

dihasilkan akan lebih baik. Dengan musik digital, pemusik dapat menciptakan 

sound yang unik yang tidak bisa dihasilkan dengan alat musik konvensional.  

Berkembangnya musik digital di dunia musik mendukung dan 

memudahkan pemain musik dalam berkreasi. Alasan lain pelaku musik memilih 

digital recording adalah karena pada tape recording jumlah track menentukan 

hasil rekaman sedangkan tape recording memiliki keterbatasan dalam multi track, 

akan tetapi masalah ini teratasi dengan adanya perangkat lunak audio digital 

recording yang memiliki multi track.  

Oleh karena itu, menjadi sangat menarik untuk melakukan penelitian 

tentang kualitas audio berdasarkan bit depth dan sample rate. 
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ABSTRACT 

At this time digital audio recording has become the industry standard 

recording, because the sound quality of the audio tape will decline even worse if 

you make a copy or copy of the audio tape. Besides analog recording media have 

limited use of them in terms of overdubbing or ribbon ability to be removed and 

re-recorded, while using digital audio processing software quality of the resulting 

sound will be better. With digital music, musicians can create unique sound that 

can not be produced by conventional tools.  

Development of digital music in the music world to support and facilitate 

the creative musician. Another reason for chosing digital music recording actor is 

because the tape recording determine the amount tract while recording on a tape 

recording has limitations in multi-track, but this problem will be overcome with 

software digital audio software which has a multi-track recording. 

There for, be very interesting to conduct research on the audio quality 

based on the bit depth and sample rate. 

  

keywords: Multimedia, Digital recording, Audio, music. 

 

 


