BAB I

PENDAHULUAN

usaksi penjualan, media

promosi yang masih belum memad | segi sistem pengamanan data nya

Dalam pengolshan duta menjadi sebush informasi tersebut dapat
dijelaskan bahwa komputer memiliki peranan sangat penting untuk menunjang
peningkatan penjualan barang yang di tawarkan oleh pemilik toko, meningkatkan
pelayanan, memberikan lebih banyak lagi kemudahan kepada customer. Dalam



hal ini pemilik toko mau di tuntut untuk mempunyai sebuah sistem informasi yang
dimana mampu mengatasi permasalzhan yang ada di toko soccer merchandive ini
agar toko ini mampu bersaing dalam industn pasar yvang semakin canggih ini.

Berdasarakan latar belakang diatas sistem yang akan dikembangkan harus

toko dalam mengolah dat

i3 Batasan Masalah
Setelah mengetahui permasalahan yang nda di ko soccer merchandise,
maka dalam pengembangan sistem yang akan di bahas dalam laporan ini

diperlukan batasan-batasan masalah vang meliputi :



|, Sistem informasi ini memiliki 3 user, yaitu ;
2. Admin, memiliki hak akses untuk merubah. menghapus, menambah,

b. Customer. atau pengunjunghanya dopat melihat produk dan mendaftar




a. Website yang dibangun dapat menjadi media promosi bagi toko soccer

merchandise:
b. mempermudah customer untuk mencan barang-barang vang ingin di can di

socoer merchandise.

Pencarion dan pengumpulan informasi serta data-data yang dibutuhkan
untuk penelitian dengon menggunakan buku-buku atau pun media yang lain
untuk dijadikan referensi yang bersifat teoritis dan relevan yang dapat
menunjang laporan yang berkaitan dengan topik yang di ambil serta
pemecahan masalah vang ada.



2. Metode Pengembangan Sistem
Metode ini menggunakan alur, dengan langkah-langkah sebagai berikut:

g. Perencanpan Sistem

b. Kebutuhan non Fungsional (Non Functional Requirement)
Kebutuhan non fungsional adalah kebutuhan vang bersifat properti perilaku
yang dimiliki oleh sistem, yaitu :

I. Kebutuhan perangkat keras{ hardware).
2. Kebutuhan sumber daya manusis( braimware).



3. Kebutuhan perangkat lunakiseftware).
4. Operasional.
5. Kinerja

Pada tahapan ini coding merupakan unsur yang sangat penting dan
pembuatan sistem informasi penjualan, dan dilakukan implementasi dari
perancangan dan desainyang dilskukan. Sehingga pada tahapan ini dapat
menghasilkan perangkat lunak (soffware).



5. Pengujlan
Pada kegiatan ini ada beberapa hal yang dilakukan dalam pengujian sistem

antara lain :

a. Pengetesan kemampuan sistem dalam mengakses kebutuhan informasi,

Bab i berisi tentang lator belakang masalah, romusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian,
sistematika penulisan don rancangan kegiaton.



BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini menjelaskan tentang teori-leori yang digunakan oleh penulis
sebagai dasar penelitian dan menjelaskan gambaran umum objek penelitian dalam

BAB I1T ANALISI DA2

| toko soceer

i delam b el secrs eghop g s pelion e

n implementast dar rancangan sistem: yang sudah diboat pada bab

Rerisi kesimpulan dan saran dari pe nbahasan secara menyeluruh dari
perbuatan sisten dan < dbeak terkait.
DAFTAR PUSTAKA
dalam pennlisan skripsi yaitu semua sember vang dikutip dalam membantu

penyelesalan skripsi.
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