BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi di era globalisasi kini  menunjukkan

Construet 2 merupakan sebuah perangkat lunak yang dikembangkan
oleh Scirm don digunakan untuk merancang sebuah gome, Construet 2 adalah
software yang canggih dengan fitur HTML 5 yang dirancang khusus untuk
game 2D. Hal ini memungkinkan orang untuk membangun game tanpa



coding. Saatl ini sudah banyak game yang dibuat menggunakan Construct 2,
Jjemisnya pun bervariasi sesuai genre game-nya.

HTML 5 sendiri merupakan hasil perkembangan terbaru dari HTML 4
dan XHTML || vyang selama ini dioperasikan terpissh dan
di herbagai software developer web,

a fitur baru didasarkan pada

ini merupakan game balap mobil jalanan yang bisa dimainkan oleh semua
kalangan baik anak-anak. remaja sampai orang dewasa.



1.2 Rumusan Masalah
Menilik dari uraian latar belakang diatas, maka dapat diambil sebuah
pembuatan game “Overtake Street Race™ menggunakan Construct 27

10. Soffware vang digunakan untuk membuat game ini yaitu Construct 2 free
adition berbasis HTML 5, Adobe Photoshop CS 3, dan Corel Draw X4.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penulis dalam melakukan penelitian serta menyusun skripsi ini

adalah sebagni berikut :
I. Membangun/membuat Game “Overtake Street Race” menggunakan game

engine Construct 2.

n pendidikan program Sm

at vang diensakan baik bagi penulis dan pih

i

Bagi Penulis

I 1 miangeenstruct 2

af game yang kompleks.

2. Bagi Gamers
a. Dapat menambah kefangkasan, ketelitian, melatih konsentrasi
b. Sebagai media hiburan dan refreshing.



1.0 Metodologl Penelltian
Metode penelitian vang digunakan dalam penelitian ini meliputi
beberopa tahap, vaitu:

1. Metode Dokumentasi

BAB 1 PENDAHULUAN

Di dalam bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaal penelitian,
metode penelitian, dan sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Dalam bab ini membahas mengenai teori-teoni yang menunjang

perancangan dan pembuatan gaeme, dan penjelasan mengenai software-

software yang digunakan dalam perancangan game.

ini akan menjabarkan hasil uji coba g
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