BABI

FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pesatnya perkembangan teknologi informasi dan komputer sekarang ini

'mhlnhm:dinpmmmipuh futsal dalam bentuk aplikasi offfine. Karena
akhir-akhir ini banyak kompetisi yang melibatkan siswa mulai dari SD.SMP,
maupun SMA. Jadi target yang kami tuju adslah sekolah-sekolah mulai dari SD.
SMP, dan SMA dengan cara mengirimkan CD interaktif ini ke sekolah.



Dengan begitu sekolah vang tertarik akan bisa langsung memesan dan
membuat jadwal latihan secara rutin di lapangan tersebut. Dan bisa menikmati
fasilitas-fasilitas yang tersedia salah satunya adalsh lspangan futsal yang

berstandar nasional, Untuk itu maka penulis merencanakan membuat * Company

Prafile Pada Empat R Fuisal Sehagoi Medio Promosi”

profile

Mamp - mendukimn

.

bungn dengan Empat R Futsal dan

yaitu sejarah singkat,

manajemennya. Mel

fasilitas, serta informasi lainnya

2. Dapat memberikan informasi yang memiliki nilai komunikatif yang
tinggi yang dapal membangkitkan rasa dan minat dan memiliki nilai
seni grafis yang tinggi dalam penyampaian kepada pengguna aplikasi

ni.



3. Dusar pembuatan profil perusahaan ini adalah sebagai pendukung
media promosi bagi Empat R Futsal, serta pemberi informasi kepada
publik

Dalam perancangan Media Interaktif ini, menggunakan software

multimedia Adobe Flash C83

1.4  Maksod dan Tujuan Peneliti

= !

Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.



L5 Metode penelitian

sumber untuk penyusunan laporan menggunakan beberapa metode pengumpulan
data yaitu

3. Pengunjung Empat R Futsal

C. Metode Kearsipan
Merupakan metode pengumpulan data dengan cara membaca dan
mempelajori data — data arsip yang telah ada yang berhubungan
dengan permasalahan tersebut.



2. Mengolah data

Pengolahan data yang telah terkumpul dari hasil pengumpulan data vang
nantinya akan di kelompokan dan di jadikan informasi yang ada di dalam
aplikasi yang akan di buat.

3. Analisis

sehagni pembuatan animast,
Dalam implementasi sistem ada tahapan memproduksi sistem yang
artinya dalam memproduksi sistem multimedia melibatkan tiga tnhapan
vaitu, tahap pra produksi, tahap produksi dan pasca produksi.



6. Pengujian Sistem

Meliputi aplikasi dan sistem secara keseluruhan. Apaksh Sistem berjalan
vang dihasilkan sesuai dengan wvang diinginkan atan belum. Sehingga
aplikasi tersebut benar — benar siap untuk digunakan.

BAB I : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Analisis sistem, perancangan antarmuka atau tampilan  serta
pﬂ'ﬂlmgmpmm.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



pemakaian, penggunaan sistem, dan pemeliharaan sistem

BAB V: PENUTUP

Bab ini berisikan tentang kesimpulan dan saran terhadap peneliti guna
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