BAB 1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu pengetshuan dan teknologi membanty  manusia
memasuki era global yang tak terbatasdengan berbagai mocam bidang teknolog
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Ninedotsarmedia merupakon badan usaha yang berperak di bidang jasa
peloyanan  advertiving dan digital peinting. dan mengalomi permasalohan dalam
mempromosiken produk dan jasa yang ditawarkon. Masih banyak yang belum
tahu apa saja jasa dan produk yang ditawarkan oleh Ninedotsartmedia. Hal inilah
yang menjadi perhatian bapr penulis untuk melakukan penyajian nformas don
wt konsumen dan penjualon di
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. Penelitin pads Ninedotsartmedia Yogyakarta

2. Websire-ini dibuat sehagai media promosi dan informasi untuk

pelanggan Minedotsartmedia Yogyvakaria



3. Sehagm penambilon keputusan yang efektf bag pelanggan
4. Software yang digunskan Adobe Dreamweaver. XAMPFP. Adobe
Photoshop
1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dan penehitian ini adalah -

152  Bagi Ninedotsartmedia Yogyakarta

1. Memngkatkan kualitos pelayanan kepada pelongan



1.6 Metode penelitian
menguji suatu pengetahuan. Adapun metode ymng digunakin sdalah scbagai

pendopat. teori otou  hukum yong berhubungon - dengnm masalah
penelitmn,
4. Metode kepustakann



Penulis mengumpulkan doto dengan cam membaca  bukn-buku di
perpustakann mapun dokumen-dokumen yang relevan
5. Metode intermet

¥ mitu metode penelhition dr.ngu.ni.‘.url. mcnglmhil refierensi dan imtemet.

1.6.2  Metode Analisis

lecbutubom dalam bentuk
konsep diubah menjadi sepesifikasi yang re/. Dalom tahapan ini melakukan
perancangan lerhadap proses, datsbase maupun interface. Rancongan yang di
gunakan meliputi Rancangan Proses, Flowchart, Diagram Konteks, DFD, danERT




1.53  Implementasi

Membuat media informasi dan promosi berbasis website berdasarkan
rancangan yang telah di buat pada tahap perancangan.
155 Testing

Bluck box sesting merupakan pendekatan komplementer don whnike Whise

3. BABII - ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bd:i.uihuidlmngﬁnjmlnlmnn:hmmﬁﬁsﬁm.m
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4. BAB IV - IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Dalam bab i skan memberikan penjelssan tentang  penerapan
rencana implemeniasi dan analisis hasis ujicoba program.

. BABY - PENUTUP

Dalam bab ini berisi kesimpulan dan saran yang dapat diambil dari
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