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merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat

karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di
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Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil;
kRita baru vyakin kalau kita telah berhasil melakukannya
dengan baik." (Evelyn Underhill).

Setiap pekerjaan dapat diselesaikan dengan mudah bila
dikerjakan tanpa keengganan.

Seringkali sulit menundukkan keengganan dan mudah menyerah menghadapi
kesulitan dalam menyelesaikan pekerjaan.

Padahal.........

Sesungguhnya sesudah kesuliton itu ada kemudahan maka apabila telah
selesai (dari suatu urusan) kerjakanlah dengan sesungguh-sungguh (urusan)
yang lain dan hanya kepada Tuhanlah hendaknya kamu berharap
(Qs. Alam Nasyrah: 7,9)

;Do whatever you like, be consistent, and success will come n.atu'calg(. "
‘Fways be yourself and never be anyone else even if they look better

than you. "
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INTISARI

Abad 21 merupakan abad informasi dimana teknologi informasi dan
komunikasi berkembang sangat pesat. Salah satu penerapan teknologi informasi
dan komunikasi adalah penggunaan telepon seluler, yang kini sudah sangat
lengkap fasilitasnya termasuk fasilitas hiburan game. Semakin bervariasinya
fasilitas game, maka semakin meningkat pula peminat dan pengguna game
mobile.

Di Indonesia terdapat peluang bisnis yang besar pada layanan games,
dikarenakan banyaknya pengguna jejaring social Facebook, FB Gamers, online
game, maupun mobile game. Namun, sebagian besar games yang ada di Indonesia
diimpor dari- negara lain. Oleh karena itu, skripsi ini mengangkat judul
“Pembuatan Game Escape Galaxy Berbasis Android” sebagai salah satu game
buatan Indonesia.

Game “Blast The Baloon” merupakan game yang sederhana dan mudah
dimainkan, hanya dengan memecahkan balon-balon untuk memenangkan
permainan. Di dalam game ini terdapat 5 level permainan. Game “Blast The
Baloon” merupakan game Casual dan tidak ada batasan umur bagi pemain.
Game ini dibuat menggunakan Eclipse Indigo, Android Development. Tools
(ADT), Android SDK, dan AndEngine.

Kata Kunci : Pembuatan, Game, Blast The Baloon, Android.
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ABSTRACT

The 21st century is century of information where information and
communication technologies are growing very rapidly. One of the information
and communication technology application is cell phone, which is now completed
with various facilities including entertainment games. The more various the game
facilities, the more the mobile game user anthusiast grow.

Game in the android platform.was growing rapidly. Different types of
android game you can get easily through the internet, but still a little development
of the gaming industry in Indonesia. Therefore, this thesis raise the title of Game
Making of Blast The Balloon in Android Base as one of Indonesian made origin
game.

Game “Blast The Balloon” is a simple game and easy enough for play,
only-to break up the balloons to win the game and there are 5 levels in it. Game
“Blast The Balloon is Casual Game and there is no limit of age for players. This
Game is created using Eclipse Indigo, Android Development Tools (ADT),
Android SDK, and AndEngine.

Keyword : Making, Game, Blast The Balloon, Android
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