BAB V

PENUTUP

N perancangan game meliputi perancangar
orafis, menentukan suara/musik sebagai sound effect dan musik hackground
er interface, hingga tahapan mengimplementasikan mncangan
mme fersebut kedalam kode progam dalam bahasa per
annya  kedalam smartphone android dan
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2. Penggunaan Eclipse hantu dalam pembuatan game Blass
The Bafloon, karena merupakan software vang support dalam pembuatan
aplikasi android.

3. Penggunaan AndEngine sangat mempermudah pembuatan game Blast The
Baloem  berbasis android, karena AndEngine merupakan mesin vang



m

4. Berdasarkan pengujian black-box, game Blast The Balloon sudah memenuhi
persyaratan fungsional terbukti bahwa semua tombol menu dapat berfungsi
dengan baik dan sudah sesuai dengan yang diharapkan.
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