Menurut hasil survei Marketing Association dan Vserv.mobi yung
dilakukan pada bulan Juli tahun 2013, sebesar 70% dari pengguna mobile internet
di Indonesia gemar mengunduh game (hitp:/'www.selular.id 70%-pengguna-

mobile-internet-di-indonesia-gemar-mengunduh-game. Diokses pada tanggal 28
Februari 2015).



Game pada smartphone dapat dibuat dengan sistem operasi android.
Sistem operasi android merupakan sistem operasi mobile yang tersedia secara

bebas. Game dalam platform android pun semakin berkembang pesat. Oleh

kareranya, skripsi ini mengangkat judul “Pembustan Goame Blast The Balloon

hﬁﬁ;ﬁ:

1. Game blast the balloon dibuatuntuk single plaver

2, Game blast the balloon diimplementasikan pada handphone berbasis
android

3 Fasilitas vang diusulkan pada game blast the balloon meliputi:



a. Terdapat 5 level permainan.

b. Player diberikan 3 nyawa untuk menyelesaikan permainan dalam

setiap level,
4, Game blast the balloon okan dibuat menggunakan eclipse indigo sebagai

Lo Metode Penellitlan
Metode peneliian digunakan sebagai pedoman dalom melaksanakan

penelitian agar hasil yang diperoleh tidak menyimpang dari tujuan yang telah



ditetapkan sebelumnya, Untuk itu penulis menggunakan beberapa metode dalam
penelitian ini yaitu sebagai berikut :
I.  Metode Pengumpulan Data

Dalam penelitian ini digunakan metode Studi Pustaka yaitu pengumpulan

data yang dilakukan dengan cara n

Analisis  kebutuhan sistem  merupakan analisis untuk  menentukan
kebutuhan fungsional, kebutuhan non fungsional, kebutuhan informasi, kebutuhan
perangkat lonak, dan kebutuban peranglat keras.



[ 8 Analisis Kelayakan Sistem
Analisis kelayakan sistem adalah analisis untuk menentukan layak

tidaknya sebush sistem. Kelayakan sistem dalam penelitian ini ditinjau dari
kelayakan teknis, operasional, dan hukum.

berupa definisi-definisi atau model vang berkaitan langsung dengan
ilmu atau masalah yang diteliti,

Bab IIT : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Menguraikan tentang metode pengumpulan data, metode analisis.



dan metode perancangan yang relevan digunakan untuk pembuatan

Bab IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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