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INTISARI

Perkembangan Teknologi informasi saat ini sudah mempengaruhi segala
bidang termasuk bidang pendidikan. Efek yang ditimbulkan salah satunya dalam
sistem pembelajaran yaitu konsep e-learning. E-learning merupakan metode
pembelajaran yang dijembatani oleh teknologi internet atau dengan kata lain
sekolah maya. Pada SMP Muhammadiyyah 2 Depok saat ini pembelajaran masih
berlangsung secara konvensional, vyaitu pendidik secara menyeluruh
menyampaikan materi kepada peserta  didik. Kelemahan dari pembelajaran
konvensional yaitu dalam hal penyerapan materi terhadap peserta didik.
Implementasi konsep e-learning.ini diharapkan dapat menunjang kegiatan belajar
mengajar para pendidik dan peserta didik.

Pada skripsi ini, penulis menganalisis masalah dengan memperhatikan
kekuatan, kelemahan, peluang , dan ancaman dari permasalahan yang ada.
Melakukan perancangan model proses menggunakan model UML, perancangan
database dan perancangan antarmuka.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk aplikasi e-learning berbasis website
yang hanya diakses di lingkungan sekolah. Aplikasi ini dapat membantu
pendistribusian materi dalam bentuk soal agar peserta didik lebih mudah
memahami materi.

Kata-kunci : Sekolah maya, Konvensional, UML
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ABSTRACT

The development of information technology is currently affecting all area
including education. One of the effects in the system of learning is the concept of
elearning. elearning is a method of learning that is bridged by internet technology
or in other words the virtual school. At SMP Muhammadiyyah 2 Depok currently
ongoing learning conventionally that teachers delivered material to students. The
weaknesses of that less absorption of conventional learning materials to learners.
The implementation of the concept of elearning is expected to support the
teaching and learning activities, educators and learners.

In this thesis, the author analyze the problem by taking into account the
strengths, weaknesses, opportunities and threats of the existing problems.
Designing the process models using UML models, database design and interface
design.

The resulting application e-learning-based website that can only be
accessed in the school environment. This application can help the distribution of
matter in the form of questions so that students more easily understand the
material.

Keywords : Virtual Schools, Conventional, UML.
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