BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang sangat pesat

sistem e-fearming

- pembelajoran. Keuntungan

Dengan  dibangunnya  aplikasi.  e-fearning  ini  diharapkan  dapat
menunjang  kegiatan proses belajar mengajar para pendidik SMP
Muhammadiyzh 2 Depok dalam mendistribusikan materi pelajaran,



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah penulis merumuskan bagaimana
membangun aplikasi e-learning agar penyampaian materi dapat tersampaikan
sermus dengan waktu vang terbatas dan matert yang banyak 7

I. Salsh satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan Strata | jurusan
Sistem Informasi STMIK AMIKOM Yogyakarta.
2. Menerapkan ilmu pengetahuan yang diperoleh saat kuliah

3, Membangun aplikusi e-fearming berbasiskan websize untuk dapat

membaniu kegiotan proses belajar mengajar para pendidik SMP



Muhammadiyah 2 Depok dan melatih pesera didik untuk mandiri

dan lebib aktif dalam memahami maten pelajaran.

15 Metode Penelitian
1.5.1 Metode Pengumpulan Data

wancara. Wawancara ini

ingsung  dari
arapkan l:hpﬂ[

i AL m[

: e Jearing 'yeng ' dibaginil
_ SWOT (Stremgth, Weakness, Opportn

penulis _juga menganalisis dari sisi kebutuhan dan kelayakan.
Analisis kebutuhan terbapt menjadi 2, yuitu analisis kebutuhan
fungsional yang berisi tentang pendeskripsikan layanan aplikasi
dan kebutuhan nonfungsional yang menyangkut kinerja aplikasi.
Analisis kelayskan vang digunakan dalam mempelajari
kebutuhan dari masalah yang ada untuk menjadi sebuah aplikasi



layak untuk diteruskan atau tidak. Beberapa kriteria yang dapat

ditinjau antara lain teknis, ekonomi, dan operasional.

1.5.3 Metode Perancangan

Aplikasi yanp dibangun ini merupakan oplikasi yang

Aplikasi  yang  dibangun  menggunakan bahasa
pemograman FPHP dengan framework Codelgnitier yang
berbasis metode MIC. Dalam metode MIC ini terbagi menjadi
3 bagian, yaitu Madel, View, Comtrolter. Mode! berisi fungsi —
fungsi yang membantu penulis dalam pengolahan basis data.



Fiew merupakan desain antar muks atau berupa halaman web.
Yang menghubungkan antara model dan view adalab comraffer.
Controller merupakan bagian yang berisi perintah-perintah
pengolahan basis data untuk dikirimkan ke halaman web.

155 Metode Testing

pang telah dibangun, penulis

Bab Il  Landasan Teorl. Berisi tinjauan pustaka, dan dasar teori.
Bab 111 Analisls dan Perancangan. Berisi deskripsi objek penelitian.
analisis masalah dan kebutuhan dan perancangan aplikasi,



Bab IV Implementasl dan Pembahasan. Bab ini merupakan tahapan
penulis  dalam  mengembangkan  aplikasi. testing hingga
implementasi aplikasi di objek penelitian.

BabV  Penutup. Berisi kesimpulan dan saran yang dapat penulis
rangkum selama pros ian hingga penerapan aplikasi.
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