seluler seperti smargphone don computer tablet. Androld memberikan peluang
terbuka bagi pengembang splikasi untuk menciptokan aplikasi mereka sendiri
sesual dengan vang mereka inginkan, salah satunyn gome berplatforns android

vang sangat berkembang pesat saat ini.



Indonesia memiliki perairan seluas 3.200.000 km yang menjadi habita
paling ideal bagi satwa dan biota laut. Diberitakan di detikcom pada tanggal 20
Mer 2015, di tenggelamkan sejumlah kapal-kapal nelayan asing yang telah
terbukti mencuri ikon di perairan Indonesin. Indenesia merupakan satu-satunya

negara  yang belum menerapkan dalam  mengeksplorasi  dan

L=, [ '..r:l pen],reblb dﬂl’l h.l

b:mﬁm“:bmng 3517 mengounakan Gome

gine Construct 2" yang diharapkan dapat memberikan infc
uasnyn perairan yong di miliki oleh Negan

dikemukakan, maka
permasalahan
yang dopat dirsmuskan sdalsh “bagmmana membuat game “Arung
Samudera 351 menggunakan game engine Construct 2",
1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
Sebagai berikut.



1. Game terdiri dari 3 level,

2. Game bersifat single Player.

3. Game di mainkan secara offline.

1.5 Manfaat Penclitian
Adapun manfaat dari hasil penelitian ini adalah:
a. Peneliti



Bagi peneliti penelitian in sebagai pelatihan penerapan dalam pembuatan
sebuah game dan sebagai syarat pembuatan skripsi.

b, Akademik
Bagi akademik penelitian ini dopat digunakan sebagai referensi maohasiswa

Game design dari gome “Arung Samudera 3517 di awali dengan

menentukan ide awal atau konsep game (jenis game. Aturan Game),



2. Code

Code atau coding dalam tahap ini adalsh menulis seript membuat game




1.7 Sistematik Penlisan

Laporan pmlitil.n ini aksn disusun secar sistematis kedalum
beberapa bab, dan masing-masing akan uraikan sebagai berikut:
BABI1 PENDAHULUAN

Pada bab ini diurai 1. e Elﬂtﬂ‘bﬂiﬂhﬂgmmhmm

ses pembuatan game.
BABV o
Pada bab herisikan fentang kesimpulan dari penelitian dan
untuk penelitian dengan hasil yong lebih baik dimasa

mendatang.
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