BABI

PENDAHULUAN

menyediakan konten interaktif dan kolaboratif untuk keperluan pembelajaran.

Melalui game, maka dibuatlah konsep Game Based Learning untuk memenuhi
kebutuhan edukasi,



Pembelajaran pengenalun daerah-daerah di Indonesia untuk anak usia
dini masih sangat monoton. Orang tua atau guru mengenalkannya melalui gambar
yang ada di peta, papan tulis, atau ketika berada didalam museum. Tentu saja. ini

tidak efektif dan tidok efisien dalam pembelajaran anak-anak yang cenderung melihat

daerah di Indonesia™ yang bisa menjadi media untuk pembelajaran yang tidak
membosankon dan dopat memberiken pemahoman tentang suatu materi dengan

memberikan konsep Gume Based Lecrning.



1.3 Batasan Masalah
Dengan melihat permasalahan yang terjadi. maka dapat dibuat suatu game

1 dalam  pengenalan

3 Pengguna, khususnya anak-anok dapat belajar tentang pengenalan
daerah-daerah di Indonesia secara interaktif,



1.5 Manfaat Penelitlan
Mendapat pengetabuan menge i ] atan game edukasi Interakif

in melalun
altermative  media
iz melakui

"'-.'ill Eame

1.0 Metode Penellti:

Dalam pengumpulan difa, penilis menggunakan bebernpa metode
untuk mendapatkan hasil yang optimal. Metode penelitian yang digunakan
dalam penelitian ini meliputi beberapa tahap vaitu:

I. Menentukan Genre Game
2. Menentukan Tool dan Bahasa Pemograman
4



BAB 11 LANDASAN TEORI
Bab ini membahas tentang ladasan teori, definisi dan gambaran peranglat
lunak yang digunakan



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas latar belakang cerita alturan permainan, genre action,
kamkter yang terdapat pada game, dan arsitektur game.
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