BAB1

PENDAHULUAN

Berdasarkan hal tersebut, pemilihan topik dengan judul “RANCANG

BANGUN GAME EDUKASI ‘BELAJAR MENULIS' UNTUK ANAK USIA
DINI BERBASIS MOBILE" dinilai tepat. Adapun jenis game ini adalah Game



Edukasi yang cukup mudah untuk dimainkan anak usia dini dan umur 3 sampai 6
tahun, Adanya game ini diharapkan bisa menjadi alternatif untuk memudahkan
dalam belajar dan menambah minat mahasiswa untuk mengembangkan game.

3. Game ini bergenre Edugames.

4. Aplikasi ini bersifat offline.



5. Dulam pembuatan game menggunakan software Game Maker Studio,
Adobe Photoshop, SDK Manager, dan Native Development Kit
(NDK).

6. Game ini dapat berjalan di smartphone dengan minimal processor
lghz, dan RAM minimal 512MB.

7. Game yang dibangun meng n bahasa pemrograman Game

Adapun tujuan dari penelitian ini, yaitu:

. Merancang dan membangun game edukasi “Belajar Menulis”™ untuk
Android dengan menggunakan software Game Maker Studio.



2. Sebagai media altematif dalam belajar sehingga anak tertarik untuk
bermain,

3. Sebagai syarmt kelulisan Strata | di STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA.

1.5 Metode Penelitian

Tahap ini game dibual dengan mengunakan software Game Maker
Studio.



4. Tahap Pengujian Game (Game Testing)

Tahap ini pengujian game yang telah dibuast untuk mengetahui segala
kemungkinan kesalahan yang terjadi jika tidak sesuai.

1.7 Sistematika Penullsan

Bab ini menjelasakan tentong analisa dan identifikasi masalah.

perancangan antormuka, dan penjelasan komponen penyusun Game Edukasi
“Belajar Menulis™ .



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Menulis” yang dikerjakan, mekanisme pembuatan game, pengujian aplikasi, hasil
yang diperoleh saat berlangsung dan hasil akhir,
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