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MOTTO 

 

“Sukses tidak diukur menggunakan kekayaan, sukses adalah sebuah pencapaian 

yang kita inginkan” 

 

“Lebih baik merasakan sulitnya pendidikan sekarang daripada rasa pahitnya 

kebodohan kelak” 

 

"Belajarlah dari kesalahan masa lalu, bekerja keras untuk masa kini, dan berharap 

hasil yang terbaik pada masa depan" 

 

“Waktu Kamu Sangat Terbatas, Jangan Membuang Waktu Kamu Dengan Hidup 

Didalam Kehidupan Orang Lain."  

(Steve Jobs)
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INTISARI 

Multimedia adalah suatu media yang sangat kompleks yang 

menggabungkan beberapa unsur media menjadi satu, yang terdiri dari teks, grafis, 

gambar, foto, audio, video dan animasi. Dengan adanya media pembelajaran 

interaktif ini diharapkan dapat meningkatkan minat belajar siswa.  

Dan dengan adanya desain pembelajaran yang kreatif, diharapkan proses 

pembelajaran menjadi lebih interaktif, inovatif dan lebih efektif. Proses belajar 

mengajar dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan dan menghasilkan media pembelajaran yang lebih inovatif 

dengan mengambil salah satu mata pelajaran di sekolah dasar yaitu mata pelajaran 

Pendalaman Kitab Suci Al-Qur’an.  

Didalam aplikasi media ini terdiri dari materi dan soal latihan, soal latihan 

yang disajikan bertujuan untuk mengukur seberapa jauh kemampuan siswa dalam 

memahami materi. Selain materi utama disediakan pula kuis atau soal interaktif 

dan petunjuk bagaimana cara membaca ayat suci Alquran yang baik dan benar. 

Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan media pembelajaran interaktif 

ini yaitu Adobe Flash CS6 dan perangkat lunak pendukung lainnya seperti Adobe 

Photoshop CS6 dan Adobe Audition CS6. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Pendalaman Kitab Suci Al-Qur’an, Adobe 

Flash CS6 
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ABSTRACT 

Multimedia is a very complex media that combines some elements of media 

into one, consisting of text, graphics, images, photographs, audio, video and 

animation. With the interactive learning media is expected to increase student 

interest. 

And with the design of creative learning, the learning process is expected to 

be more interactive, innovative and more effective. Teaching and learning can be 

done anywhere and anytime. This study aims to develop and produce more 

innovative learning media by taking one of the subjects in elementary school that 

is the subject Deepening the Scriptures of the Qur'an.  

In the media application consists of materials and exercises, exercises 

presented aims to measure how far the students' ability to understand the 

material. In addition to the main material or matter also provided an interactive 

quiz and instructions for how to read the Holy Koran are good and true. The 

software used in the manufacture of interactive learning media is that Adobe 

Flash CS6 and other supporting software such as Adobe Photoshop CS6 and 

Adobe Audition CS6. 

Keyword : Learning Media, Deepening the Scriptures of the Qur'an, Adobe 

Flash CS6 

 


