BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Di jaman eras globalisasi seperti sekarang i tidak lupwt dan

penyampaian pesan dan isi pelajaran sehingpn diharapkan dapat meneapai proses
belajar mengajar yang lebih baik. Dulam proses belajar mengajar, penggunaan
media memiliki peran yang cukup penting. Selain itu melalui media pembelajaran

peserta didik akan lebih mudah memahami materi yang akan dipelajari.



Saat ini banyak sekali anak-anak yang malas untuk membaca dan belajar,
bahkan kegiatan belajar hanya dilakukan pada saat di sekolah saja. Perilaku anak
jaman sekarang juga kurmng memiliki akhlag vang baik, hal ini dikarenakan
kurangnya pendalaman agama terutsma Agama Islam vang cendenmg sukar untuk
dipelajari. Banyak anak-anak yang hapy#mendapatkan pendalaman agama di
sekolah saja, tentu defgan seperti ifu pelajaran yang didapatkan kurang maksimal.

Dan jugn bany pembelajaran hanyn
‘menjadi bosan dan

il ““:. i ke b : sekold . Di SD Balerejo sendiri

Kitab Sucl DI SD N Balejero” uniuk memis ‘memiliki semangat belajar
vang lebih dan meningkatkan prestasi dalam belajar dengan adanya media
pembelajaran yang baru dalam penyampaian materi, yang tentunya lebih interaktif
dengan menggunakan unsur-unsur multimedia. Selain ity membuat peserta didik
dapat merasakan interaksi secara langsung dengan media pembelajarannya serta

dapat membantu guru dalam proses pengajaran, namun tidak mengalihkan fungsi



guru sebagai pengajar tetapi dengan adanya media pembelajaran interaktif ini
dapat membantu guru dalam menyampaikan materi secara lebih baik kepada

Pendidikan Agama Islam A
Mengenal Al-Qur'an, Asma'ul Hosna, dan Bacaan-bacaan Shalat, sertn
Soul Latihan kepada siswa-siswi kelas 11 5D N Balerejo.

2. Media pembelajaran pendidikan agama islam ini terdiri dari 2 jenis yaitu



1.4
141

Aplikasi ini minimal dapat dijalankan di komputer desktop bersistem
operasi Windows
Maksnd dan Tujuan Penelltian

Maksud dari penelitian adalah :

Bagi Pengajar dan Anak Didik
Sebagai sarana pengetabuan mengenai penggunaan media pembelajaran
berbantu komputer secars maksimal serta sebagai sarana menimgkatkan

pengetahuan terhadap mata pelajaran pendalaman kitab suci agama islam



kepada siswa-siswi SD N Balerejo. Dan untuk meningkatkan semangat
belajar siswa.
L6 Metode Penelitian
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
I. Metode Wawancara
Untuk mendap

pelajaran pendalaman kitab suci agama islam
dy Pustaka
bk maupun mﬂmtm]gmgm aitannyn dengun penelitian

dan

meitin pembelajaran

interaktif yang dib ¢ gan yang diharapkan dengan
melakukan analisis pada rancangan aplikast ini.

1.63  Metode Perancangan
Metode ini dilakukan untuk merancang konsep seperti perancangan
gambaran umum media pembelajaran interaktif agar media pembelajaran

ini dapat tersampaikan sesuai dengan yang diharapkan.



1.6.4 Implementas! Sistem
Metode ini merupakan tahapan pembuatan media pembelajaran interaktif

1.6.5  Evaluasl

merancang
BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi tentang penjelasan dan penguraian fentang
perancangan aplikasi media pembelajaran multimedia interaktif seperti



MEranc
ang konsep yang akan
Pada bab im
=
tentang penjelasan dari implementasi aplikasi
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