BABI

PENDAHULUAN

maken yang merupikan bagiandari Taman Nasional

2n yang didirikan pada tahun 1991 Sebagai salah satu taman laut pertama di
ia, keindahan alam bawah laut Bunaken sudah terkenal di dunia Intemasional.
nemiliki bioudiversitax kelautan yong tertinggi di dunis. Keindaha

 Taman Laut Bunaken merupakan salah.gatu yang te

i dunia.

UNESCO.

Saat ini banyak bermunculan game dari pengembang game lokal yang sangat
khas Indonesia. Game yang muncul banyak vang terinspirasi dari budaya atau cerita
rakyat Indonesia, tapi mengingat Indonesia merupakan negara yang besar terdiri dari

berbagai suku bangsa, bahasa, dan budaya yang berbeda-beda, berarti masih banyak



yang bisa dijadikan inspirasi dalam membuat game dengan tema Indonesia. Di
kesempatan kali ini penulis mencoba memanfaatkan potensi dari wisata alam di
Indonesia, khususnya Pulau Bunaken sebagai sumber inspirasi untuk membuat game.
Hal ini juga bertujuan untuk menambah referensi bagi pengembang game lokal untuk

m wakiu yang singkat saja.
L5 vang dikembangkan oleh

harus memiliki kemampuan coding layaknys membuat game secara marive. Aplikasi
ini ditujukan untuk pengembang game indipenden, kalangan desainer yang umumnya

jorang memiliki kemampuan progromming. pengajar maupun pelajar  dan



pengembang  aplikasi professional. Game akan dibuat menggunakan aplikasi
Construct 2 adalah game casual side-scrolling dengan grafis 2D pivel art untuk
desain lingkungan di dalam game. Pivel Ar¢ pertama kali muncul sebagai grafis di
an terus berkembang menjadi sebuah

dalam permainan video game namun kemdi

d.'i.'EI]IH:ﬂ m eT] 1:-.” i

bergaya retro.

ode yar p

far taman - Bunaken sekalious dapat erkenalkan  tempat
alam yang ada di Indonasia melalui mediy game itulah penulis
cang sebuah aplikasi game dengan judul “Pembuatan Game HTMLS

1.3. Batasan Masalah



Dalam pembuatan game ini diberikan beberapa batasan masalah, dengan
tujuan agar pembahasan tidak melebar dan lebih terperinci. Atas dasar ini penulis
memberikan batasan sebagai berikut :

|. Game ini merupakan game B s dapat dimainkan menggunakan
paitu smartphone (dalam hal ini

game lokal dan tidok honmya berpatokan terhadap budaye atau cerita rakyat yang
populer saja, namun memanfaatkan keanekamgaman budaya dan kekayaan alam yang



ada Indonesia, terutama yang belum terekspos, sebagai sumber inspirasi dalam
membuat game sekaligus mengenalkan Indonesia di mata dunia melalui game.

1.5 Manfaat Penelitian

dalam pembuatan game ini. yoitu :
1. Studi Kepustakaan



lainnya yang bisa memberikan kelengkapan informasi sehingga




4. Pengujian
Pengujian dan analisis sistem didasarkan pada cara kerja game . Pengujian
Jjuga bertujuan untuk mengetahui keunggulan dan kelemahan dari aplikasi

vang dibuat,




BAB II LANDASAN TEORI

Pada bab ini menjelaskan tentang teori game, game berbasis web, HTMLS, aplikasi
game editor Construct 2, asal usul game “Tap! Tap! Bunaken”, Pivel Arv, seria
beberapa penjelasan mengenai aplikasi pendukung lainnya.

BAB II1 ANALISIS DAN PERANCANGAN SIS

Bab ini membahas mengeoai analisis system Yang akan disimulasikan, baik berupa
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p! Tap!

5 tentang tahap-tahup perancangan dan pembuatan fame
el "" ; g ;
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