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PEXNDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pencatatan keuangan merupakan bentuk usaha untuk mengendalikan arus
kevangan baik individu maupun kelompok. dengan kendali penuh akan uang
menjadi parameter peating dalam tereapainya. tujuan keuangan, kan tetapi
mencatal keunngan meafadi kb yenangkan karena hanya berupa angka
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déngan mudah membuka aplikasi dimanapun dan kipaapun plikasi mobile
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fleksibilitas dalam peng 2 TR dimanapun dan kapanpun,
disert  kemampuan ntuk  mendu ng kegfan pencatatan secara online,
sckaligus dapat menampilkan datn dolam bentuk yang lebih interakiif dan
menank.

1.2 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapat dalam projek im adalah “Membangun Mobile App
sebagai medin pencatatan kevangan vang interakiif dan menank™
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1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka disimpulkan sebuah permasalahan
yaitu : “Bagaimana menyediakan media pencatatan keuangan pribadi berbasis
mobile yang interaktif dan mudah dipahami?™.

1.4 Batasan Masalah_
Untuk

K diﬂ'llum an intuk individu atom mikro v L memiliki tidak
unakan akun yang didaftarkan terlebih dahulu pada aphikasi.

gan disajikan dalam bentuk grafik donat, bar, dan garis

‘  hanya mencakup analisis, perancangd
tobile, tidak termasuk pembuatun Web, RES
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h. Setiap user hanya dopiatime
. User dapat memiliki lebih dan satu dompet

J. Data yang ditampilkan hanya berupa pengeluaran, pemasukan, dan progres
tujuan keuangan



1.5 Sistematika Penalisan

Untuk mempermudah penulisan dan pembahasan selanjutnya, maka uraian
pembahasan tugas akhir ini ditulis secara sistematis sebagai berikut :
Babl  Pendahuluan, pada bab ini berisikan latar belakang, tujuan, rumusan
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