BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan film di Indonesia sangntinh pesat dan mampu menarik
minat masyarakat dari berbagai kalangan.
memiliki beragamjgenre <alah satunya film animasi. Namun Industri film animasi

ilm vang ada di Indonesia sendiri

tkan suatu media

dart dun konvensi

Animasi selain ‘sbagai hiburay, juga menjadi

dimensi, Hal ini dilakukan dengan wrutan gambar berturut-turut, atan “frame”,
s mensimulasiksn gerak oleh setiap gambar men
perkembangon bertahap langkah-langkah. Animasi
dunia perfilman_animasi karenn memiliki keungmk

dua

 pembuatan serta biays pembuisiunnya yang lebih mural
i er dan Total Animasi Sistem) adalah perangkat
lunak bundel animasi s yang tersedia untuk
Microsoft Windows dan Mac OS X. Aplikosi Ini menangani produksi animasi
seluruh dari digital menggambar atau tracing untuk ekspor di Flash dan
QuickTime, dan dianggap untuk menjadi pemimpin dalam industri anime Jepang,



Pengambilan cerita “Power Shoot” adalah mengenai sepakbola indonesia.

Pengambilan cerits ini adalah salsh satu bentuk kepedulian terhadap
pesepakbolaan indonesia yang saat ini sedang mengalami polemik.

Dari pembahasan yang ada, penulis ingin membuat film animasi 2D
berjudul “Power Shoot” menggunakan aplikasi

3. Penggunaan RETAS Studio hanya dalam pembuatan setiap gambar
menggunakan After Effects.



4. Teknik yang digunakan yaitu frame by frame dan teknik pendukung
lainnya.
14 Tujuan Penelitian
Adapun wjuan yang ingin dicapai dan pembuatan animasi adalah:
I. Mengetahui cara merancang dafimembuat animasi 2d begjudul “power
shoot™ menggunakan ret 1

infornil
1.5.2 Metode Perancangan

Metode perancangannya yaitu tohap Pra Produksi yang juga dikenal
sebagai tahap sebelum produksi. Disini semua yang berkaitan dengan proses
pembuatan animasi disiapkon. seperti membunt cerita, membust naskah,
membuat storyhoard, membuat awimatic, membuat tokoh dan fackground, dan

selerusya,



1.5.3 Metode Pengembangan
tahapan dimulainya proses membuat animasi. Tahap ini dibagi menjadi beberapa
divisi yaitu Keyframe, Inbetween, Scan, Coloring, Finishing, Render.

154  Metode Implementas]




BABI

LANDASAN TEORI

Bab ini membahas dan menjelaskan mengenai dasar teoritis yang
menjadikan landasan dan mendukung pelaksanaan penulisan
ANALISIS DAN PERANC
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