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MOTTO 

 

 Sesungguhnya Allah SWT tidak akan mengubah keadaan suatu kaum 

sebelum mereka mengubah keadaan diri mereka sendiri (Q.S Ar-Ra'd :11) 

 

 Belajarlah dari masa lalu, Mencobalah untuk masa depan. 

 

 Gunakanlah waktu sebaik-baiknya. 

 

 Sesungguhnya sesusdah kesulitan pasti ada kemudahan, maka apabila 

kamu telah selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-

sungguh. (Al-Insyirah : 6 & 7) 
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INTISARI 

 
 Perkembangan wisata di Yogyakarta saat ini tergolong sangat cepat, 
kurang dari 10 tahun jogja sudah menjadi kota wisata yang sangat padat akan 
wisatawan baik wisatawan lokal maupun asing. Seiring berkembang pesatnya 
wisata yang ada di Yogyakarta, maka para pelaku ekonomi semakin meningkat 
dengan membuka berbagai macam jenis kegiatan usaha, salah satunya ialah 
rumah makan. Rumah makan merupakan salah satu tujuan para wisatawan disela 
waktu istirahat saat berwisata ke Yogyakarta. Dengan banyaknya jenis-jenis 
rumah makan khas jogja, Baleayu resto datang dengan rasa khas masakan ikan 
gurame. Selain masakan ikan gurame Baleayu resto juga menghidangkan jenis 
masakan ayam, sayur mayur, seafood, serta beraneka jenis minuman.  
 Dengan hadirnya berbagai jenis rumah makan yang ada di Yogyakarta, 
maka persaingan untuk menjadi rumah makan nomor satu kian terjadi. Berbagai 
cara dilakukan oleh masing-masing rumah makan untuk menjaga ekstensinya, 
salah satunya me-iklankan rumah makan tersebut. Peng-iklanan rumah makan 
bisa berbentuk tabloid, koran, poster, serta video.  
 Pada kesempatan ini penulis mencoba melakukan pembuatan iklan video 
rumah makan Baleayu resto menggunakan motion graphic dan live shoot sebagai 
media promosi guna untuk menambah jumlah pengunjung dan semakin dikenal 
oleh masyarakat jogja khususnya para wisatawan. Pada akhirnya nanti iklan video 
ini akan dipublikasikan di media sosial facebook, youtube dan stasiun televisi. 
 
Kata Kunci: motion graphic, live shoot, iklan, iklan rumah makan    
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ABSTRACT 
 

 Tourism development in Yogyakarta is so faster, less then 10 year, Jogja 
has become tourism city and many local tourist and foreigner who visit jogja. 
Tourism sector in Yogyakarta invites a lot of businessman to make many kind of 
bussines sector one of it is restaurant. Restaurant is one of tourism destination 
when tourists come to Yogyakarta, as we know that restaurant is culinary tourism 
place. Many kind of jogja’s restaurant which provide speciality culinary from 
jogja, Baleayu’s restaurant comes with special menu of gurame. Beside of gurame 
cuise, Baleayu’s restaurant also serve chicken, vegetables, seafood, and many 
kind of beverages.  
 Many kind of restaurant which coming in Yogyakarta make competition. 
Various ways they do to maintain the existence of their restaurant, one of it is 
promotion, they do promotion by advertisement, restaurant advertising such as 
newspaper, magazine, banner and also video.  
 In this case the writer will try to make video of Baleayu’s restaurant 
advertising use by motion graphic and live shoot as media promotion to increase 
guest and to make it more populare in jogja’s society specialy tourist in jogja. 
Finaly the video and will be published in the social media suchas facebook, 
youtube and television stations. 
 
Keyword: graphic, live shoot, advertisement, restaurant advertising 
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