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INTISARI 

Maskapai penerbangan merupakan suatu organisasi yang menyediakan 

jasa penerbangan bagi penumpang dan barang. Beberapa maskapai memberikan 

fasilitas pengecekan jadwal penerbangan dan pengecekan harga penerbangan di 

website maskapai mereka. 

Di era teknologi yang serba cepat sekarang, tentu tidak efektif jika harus 

mengecek semua website maskapai penerbangan satu per satu untuk melihat 

jadwal penerbangan dan harga tiket. Peningkatan kemajuan teknologi dewasa ini 

membawa dampak yang luar biasa dalam berbagai bidang. Penggunaan sistem 

informasi sebagai reservasi online telah membawa perubahan besar, dengan 

menawarkan berbagai kemudahan dalam memberikan informasi. Salah satu 

pengembangan dari aplikasi sistem informasi  ini adalah Aplikasi "GoPlane" 

Untuk Pengecekan Jadwal Penerbangan Dan Harga Tiket Pesawat Terbang 

Berbasis Android 

Sistem yang dibuat adalah Aplikasi "GoPlane" Untuk Pengecekan Jadwal 

Penerbangan Dan Harga Tiket Pesawat Terbang Berbasis Android menggunakan 

Eclipse dan Notepad++ sebagai databasenya. Aliran data dan perancangan sistem 

ini menggunakan Data Flow Diagram (DFD) dan perancangan tabel pada basis 

data menggunakan Entity Relationship Diagram (ERD). Metode 

pengembangannya menggunakan SDLC dengan metode waterfall. Adapun 

beberapa fungsionalitas yang akan diberikan pada aplikasi ini adalah dapat 

melayani pengecekan jadwal dan harga tiket. 

 

Kata Kunci: Maskapai,Pengecekan, Tiket, Eclipse, Android. 
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ABSTRACT 

The airlines is an organization that provides flight services for passengers 

and items. Some airlines provide the facility of checking flight schedules and 

check the price of their flight at the airline website. 

In the era of fast-paced technology now, certainly not effective if it should 

check all airline websites one by one to look at the flight schedule and ticket 

prices. Improvement of technological advances nowadays brings a tremendous 

impact in various fields. Use the information as an online reservation system has 

brought major changes, by offering a variety of easy access to information. One 

development of information system applications is Applications "GoPlane" For 

Checking Flight Schedule And Ticket Aircraft-Based Android 

 The system of Applications "GoPlane" For Checking Flight Schedule And 

Ticket Aircraft-Based Android using Eclipse and Notepad ++ as the database. 

Data flow and design of this system using Data Flow Diagrams (DFD) and the 

design of the tables in the database using the Entity Relationship Diagram (ERD). 

Method development using SDLC with waterfall method  

 As for some of the functionality that will be given in this application is that 

it can serve check schedules and ticket prices. 

 

Keywords: Airlines, Check, Ticket, Eclipse, Android. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


