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L.1. Latar Belakang
Perkembangan teknologi informasi yang sedemikian cepatnya telah

membawa dunin memasuki era bag ng lebih cepat dari yang pemah

maka dan ity infermer soat 0 juga sangat memb;

suaty produk ataupun jasa. Trend teknologi internet (Interconnection-Networking)
saat ini dopat mempengaruhi gaya hidup manusia secara global, seperti cara
pandang terhadap informasi vang dibutuhkan serta kemudahan untuk akses atau
memperoleh informasi tersebut. Teknolog dapst mempermudah setiap orang
memperoleh setiap informasi yang dibutuhkan dalam waktu yang relatif singkat.



Perkembangan dunia Internet juga tidak lepas dari perannya sistem
operasi, Berikut pengertian dari sistem operasi: Sistem operasi merupakan
penghubung antara pengguna mesin dengan perangkat keras yang dimiliki mesin
tersebut Secara umum sistem operasi dapat dikatakan sebagni pengelola seluruh
sumber daya yang terdapat pada sistem k@mputer dan menyediakan sckumpulan
layanan (system cadle) ke pemakal sehingga v ahkcan dan menyamankan

ompiiter. Sistem komputer
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¢ conirler yang ifiibungkan elalui bus  yang

mn-akses ke memon (pangera: 2005),

yang dapat menjalankan
- 2011).

dalam pasar global, tetapi tidak dapat degan mudah merealisasikan atau
mengkondusifkan bisnis perusahsan itu menjadi sebuah bisnis intemasiaonal.
Karenu banyak sekali faktor yang akan mempengaruhi keberhasilan dari sebuah
bisnis internasional, Salah satunya adalah pemanfaatan e-commerce ( Electronic



Cammerce) kedalam bisnis perusahaan, tidak mudah lah menerapkan e-commerce
karena masih banyak hal-hal yang periu diperhatikan seperti standar apa yang
akan digunakan, factor-faktor yang mempengarui naik turunya perkembangan e-
commerce itu dan masih banyak lagi hal yang harus diperhatikon. E-Commerce

merupakan satu set dinamis teknologi, ap

pembelian tanpa harus datang ke toko secara langsung.
Berdasarkan latar belakang tersebut maka dibutuhkan kehadiran sebuah

sistem informesi penjualan berbasis website vang dapat memudahkan konsumen

mendapatkan informasi barang serta melakukan pemesanan, meningkatkan mutu



pelayanan dan menghasilkan laporan data pembeli. Atas dasar latar belakang

inilah maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian tentang perancangan
sistem informasi penjualan berbasis website pada Toko Sepatu Pas Classik.

Berdasarkan penjelasan diatss, penulis tertarik untuk melakukan penelitian

gan  Website E-Commerce dengan

Implementasi PHP dan Framework Bootstrap Pad:

beralamatkan di Jalan raya Pati-Tayn Km 9 , Wedarijaksa, Pati,
Jawa Tengah.

2. Website yang akan dibuat memberikan informasi mengenai Profil
Toko Sepatu Pas Clasik. informasi produk, serta proses pemesanan

secara online.



3. Website pada toko sepatu pas clasik menggunakan PHP scbagai
bahasa pemrograman, MySQL sebagai database, Framework
Bootstrap sehagai Framework CSS, sublime Text 3, Adobe
Photoshop sebagai desain grafis, Apache sebagai web server dan
database server serta Googlé!Chrome dan Mozilla firefox sebagai

3. Mempermudash calon pembeli dalam melihat informasi lentang
produk serta mempermudah dalam melakukan transaksi.



1.5, Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Manfaat Bagi Toko Sepatu Pas Clasik
Toko Sepatu Pas Clasik lebih efektif dan efisien dolom melakukan

1o, Metode Penelltian

Untuk mempermudah dalam proses penelitian penulis membagi metode
penelitian menjadi beberapa bagian dalam pengolahan data dan informasi vang
digunakan untuk penyusunan skripsi agar mendapatan data yang lengkap dan
akurat antara lain.



101 [dentifikasi Masalah

Metode ini mencakup analisa proses transaksi yang sedang berjalan dan
proses promosi yang masih dilakukan secara manual dan membutuhkan biasya
yang tidak sedikit. sehinggs duri tshap ini dapat ditemukan solusi dari
permasalahan yang dihadapi untuk rancangan kedepan yang lebih baik.

1.6.2 Moetode P

dokumen yang ada untuk dilakukan analisis. Dokumen yang diperlukan seperti

misalnya data transaksi yang telah dilskukan, foto-foto produk untuk website

yang akan dibuat serta yang lainnyn.



1.6.1.4 Metode Kepustakaan

Studi pustaka merupakan salah satu metode pengumpulan data stau fakia

dengan mempelajari, mengutip, dan menyadur isi buku-buku vang di buat oleh
pengarang lain dan penulis gunakan untuk melengkapi bahan penulisan. seperti

dengan domain informasi tingkah laku, untuk kerjs, dan antar muka
(interface) yang diperlukan. Analisa yang dilakukan dengan metode
PIECES.



3. Design
Dalam tshap ini penulis akan merancang desain dan model aplikasi
yang akan dikembangkan berdasarkan hasil analisa pada tahap
sebelumnya. Design perancangan sistem dilakukan dengan metode
UML.
4 Coding
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o, Testing
Pada tahap in dilakukan pengujian (Testing)

BAB I FENDAHULUAN

Bab pertama akon membahas tentang latar belakang. rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelition. manfaat penelitian, sistematika penulisan
dalam skripsi.
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BAB Il LANDASAN TEORI

Bab kedua ini berisi mengenai landasan-landasan teori vang digunakan dan
diterapkan  dalam melakukan penulisan skripsi, Teori umum konsep sistem
informasi, konsep toko, konsep permodelan sistem, konsep dasar basis data dan
teknologi yang digunakan dalam proses pefiiacangan sistem informasi berbasiskan

Bab ini akan menjelaskan mengenai implementasi dar analisis dan rancangan
sistem yang dibuat berupa desain modul disertai dengan prosedur pembuatan



BAB V PENUTUP
masalah dan pembahasan serta saran untukmengembangan rancangan ini lebih
lanjut untuk masa mendatang.
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