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INTISARI 

 

Newschool Distro merupakan perusahaan yang bergerak di bidang fashion, 

beralamatkan di jalan Ngaran-Trucuk km 2 desa Muteran, Wonosari, Trucuk, 

Klaten. Newschool distro dikelola oleh  Andi Santosa yang dimulai pada tahun 

2012. 

Pemasaran sebuah produk menjadi prioritas utama dalam menjual sebuah 

barang dimana saat ini orang menginginkan informasi serba instan.Karena 

NewSchool Distro menginginkan peningkatan pelanggan yang membeli produk, 

maka NewSchool Distro melakukan promosi salah satu media yang ingin 

digunakan adalah media internet. Salah satu bidang promosi yang menjajikan 

adalah promosi dengan internet karena setiap orang bisa membeli dengan cepat dan 

menghemat waktu. 

Dengan adanya sistem berbasis web ini, yang sudah terkoneksi dengan 

database, akan sangat mempermudah pengolahan data barang untuk dijual dan akan 

sangat membantu sekali dalam hal pemasaran produk, karena setiap informasi yang 

akan diberikan kepada konsumen bisa lebih cepat, akurat dan tentunya dengan 

biaya yang sangat terjangkau. 

 

Kata Kunci: Informasi, Promosi, Fashion, Website 
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ABSTRACT 

 

 

 Newschool Distoro is a company engaged in the field of fashion, anddressd 

on the road-Trucuk km 2 Ngaran village Muteran, Wonosari, Trucuk, Klaten. 

Newschool distro managed by Andi Santosa, beginning in 2012. 

 Marketing a product becomes a top priority in selling an item where this 

time people want intant information. Due to the increased distribution of 

Newschool Distro wants custumers who purchase the product, then the Newschool 

Distro do promotion, one the media you want to use is the internet media. One of 

the areas is a promotion by internet because is buy quickly and save time. 

 The existence of this web-based system, which is already connected with a 

database, will be greatly simplify data processing of goods for sale and would be 

very helpful at all in terms of marketing a product, because any information to be 

provided to consumers could be more rapid, accurate and of course with a very 

affordable cost. 

 

Keywords : Information, Promotion, Fashion, Website 
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