BAB1

PENDAHULUAN

i1 Latar Belnkang Masalah

Klinik DK (Dokter Keluarg:

manual.dimana seluruh date-data mengenai pasien dicatat dan disimpan dalam
buku-buku catatan klinik dan proses pembayaran masih dicatat secara manual
sehingga waktu yang diperlukan untuk pencarian data pasien dan perekapan
administrasi pembayaran. Pada mulanya hal ity bukanlah suatu masalsh bagi
pibiak Klinik namun di saat jumlah pasien per harinya semakin banyak maka pihak



klinik saat ini mulai merasa kewalahan dalam hal mengatur data-data mengenai
pasien dan perekapan administrasi keuangan.

Berdasarkan permasalahan tersebut, makamendorong penulis untuk

. Perancangan sistem pendafiaran dan pembayaran pasien hanya penulis
terapkan di klinik DK.

2. User yung dopat mengakses sistem informasi pendaftaran dan
pembayaran ini diantaranya. yaitu
a. Karyawan Umum



Dapat memasukkan data pasien, mengedit, menghapus, dan lain-lain.
b. Dokter

Dapat memasukkan data pemeriksaan pasien ( keluhan, penyakit,

5. Perangkat lunak yang digumakan:
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b. Xampp
. Browser
. Bahasa pemrograman yang digunakan, hypertext markup Language (HTML),

hypertext Preprocessor (PHP), Javascript, Cascading Style Sheet {CS5).

langsung terhadap obvek yang akan diteliti serta pencatatan secara cermat dan
sistematik. Dalam hal ini pengamatan dilakukan langsung pada tempat klinik
Dokter Keluarga “DK™.

2, Metode Wawancara



Suatu metode pengumpulan data dengan cara berkomunikasi langsung
dengan responden.
3. Metode Kepustakaan

Pengumpulan datn dengan cara membaca referensi atau informasi dari
berbagai sumber seperti buku, jumal, skripsi,.
internet yang relevandengan data b

dokumen-dokumen serta artikel dari

4. Metode Dokumentasi

(fumctional requirement) din nonfingsional
3. Analisis Kelayakan
Analisis kelavakan sistem meliputi studi kelavakan secara teknologi,

operasional, ekonomi dan hukum,



1.53 Metode Perancangan

Untuk merancang desain sistem penulis menggunakan model UML
(Unified Modelling Language). UML adalsh keluarga notasi grafis yang
didukung oleh meta-model tunggal, yang membantu pendeskripsian dan desain

Diagram urutan adalah diagram interaksi yang menckankan pada

pengiriman pesan|message ) dalam suatu wakiu tertentu.



4} Class Diagram
Diagram ini memperlihatkan himpunan kelas-kelas, antarmuka,
kolaborasi-kolaborasi serta relasi-relasi. Diagram ini umum dijumpai pada

pemodelan sistem berorientasi objek. Meskipun bersifat statis, sering pula

BARI1 PENDAHULUAN



Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah yang diteliti,
pengumpulan data, dan sistematika penulisan.

BABII LANDASAN TEORI

BABY PENUTUP
Pada bab imi berisikan kesimpulan dari penelitian dan saran-saran yang
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