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PENUTUP
51  Kesimpulan
pembelajaran Augmented Reality Hardware Komputer dapat disimpulkan sebagai

perhitungan dalam aspek tampilan 88,33%.



83

%21  Saran

Pada pembuatan aplikasi Augmented Reality sebagai media pembelajaran
untuk siswa SMK jurusan Multimedia ini tentunya terdapat kekurangan yang dapat
disempurnakan dan dikembangkan lagi pada penclitian selanjutnya. Maka
daripada itu penulis mengajukan saran untuk pengembang tersebut yaitu:




	Skripsi-17.12.0319-Charul Khamarun - Chaerul Khamarun_099.pdf (p.1)
	Skripsi-17.12.0319-Charul Khamarun - Chaerul Khamarun_100.pdf (p.2)

