informasi yang dapat membantu proses transaksi untok mengolah dota pembayaran

secara akural dan efisien.



1.2

1.3

Untuk mengatasi permasalashan yang ada, perancangan sebuah sistem di dalam
Samoodraphoto sangat diperlukan untuk mendukung Kinerja studio. Oleh karena itu maka
penulis membuat suatu program dan melakukan penelitian dengan judul “Perancangan

dan Pembuatan Sistem Informasi Pembayaran Samoodraphoto Sleman™.

Rumusan Masalah

bljﬂ!ﬂ" m pﬂdil.
| _:n erja dan kualitas

S Fﬂﬂ-}iﬁlﬂhﬁ,mm&s membatasi

Sistem pengolahan data pembayaran meliputi data eu a paket, data
.-..!“H-.:.I .I cHhimar data list pe: e I :
laporan

b

laporan pelunasan, laporan

Ul]_tuk PErANCANTS
Visual Basic 6.0 dan SQL Server 2000,

lis dengan menggunakan Aplikasi



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian im adalah :
L Membangun sebuah sistem yang terkomputenisasi untuk menangani pengolahan

data pembayaran pada Samoodraphoto agar mendukung kinerja perusahaan untuk
lebih efikiif dan efisien.

LS




b. Metode Perancangan
1. Perancangan Proses
Menggunakan pemodelan fisik (zhysical modef) dengan membuat flowchart
dan pemodelan logika (fogical model) dengan membuat diagram konteks,
diagram aliran data (DFD),

mﬂn'm'aymtgtﬁgllmknnlmmk'mhnpm_gramm:dlutdlﬂmmﬂuk

melakukan input serla mengolahan data yang ada,



Lo Sistematika Penulisan
Agar penyajian laporan ini dapat lebih terstruktur serta mudsh untuk dipshami
maka penulisan dalam laporan ini dibagi dalam lima bab. Pada tiap-tiap bab dapat
diuraikan sebagai berikut:

! b, rumusan ummla.h,, batasan masalah,

ﬂlmnyﬂjﬂnglemnghl:hlmkﬁmlpﬂmdﬁnsﬂmmymgdﬁ;ﬂldmmhﬂ
manfaatnya.
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