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MOTTO

“Terkadang menjadi frontal dan beda itu di butuhkan untuk bertahan dalam seleksi

alam.”




MOTTO

“Hidup cuma sekali, Hiduplah seperti yang kamu mau.”

Aryo N oro
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INTISARI

Dengan semakin terbukanya hubungan antar Negara di dunia membuat budaya barat
atau budaya asing dapat dengan mudah masuk ke Indonesia. Hal ini membuat pemuda
pemudi Indonesia sering melupakan jati-diri bangsanya sendiri. Mereka lebih menyukai
budaya barat. Dan lebih parahnya lagi, rasa nasionalisme mereka menjadi semakin berkurang
seiring waktu: Mereka seolah-olah lupa akan jasa para pahlawan, mereka melupakan sejarah
bangsanya sendiri. Padahal mereka adalah para penerus bangsa Indonesia.

Dengan adanya aplikasi pengingat sejarah Indonesia ini dapat membuat para pemuda
Indonesia menjadi lebih tahu sejarah bangsanya. Aplikasi ini dapat mengingatkan
penggunanya dengan cara membunyikan alarm dan memberi pemberitahuan di setiap
tanggal-tanggal bersejarah Indonesia.

Aplikasi ini berbasis android karena kebanyakan pemuda Indonesia sekarang
menggunakan ponsel berbasis android. Aplikasi ini akan memiliki beberapa pengaturan
seperti pemilihan nada dering alarm dan pengaturan waktu dibunyikan alarm nya

.Keywords — Indonesian History, Application, Android.



XXi

ABSTRACT

Today, the relation between countries in the world is more open and makes western
culture or foreign culture can easily enter Indonesia. This makes Indonesian youths forget
the identity of his own nation. They prefer western culture. And worse, their sense of
nationalism becomes less and less over time. They seem oblivious to the services of the
national heroes; they forget the history of their own nation. Whereas they are the successors
of Indonesia.

With Indonesian History Reminder application make Indonesian youths better know
the history of Indonesia. This application can alert users by use an alarm and give
notification in any Indonesian historical date.

This application is based on android because most of Indonesian youths are use
mobile phones based on Android. This application will have some settings such as the
selection of ring tones and timing alarm sounded its alarm.

Keywords — Indonesian History, Application, Android.



