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INTISARI

Arleon Craft adalah sebuah perusahaan yang berada di Kota Ternate, Maluku
Utara. Perusahaan ini bergerak dibidang kerajinan tenun dan batik. Dengan desain
motif khas dari daerah Maluku Utara yang menjadikan produk-produk ini sebagai
daya tarik bagi wisatawan. Namun informasi tentang Arleon Craft belum tersebar
luas dan masih terbatas. Arleon Craft selama ini menggunakan media cetak sebagai
media promosi yang ruang lingkupnya masih terbatas dan kurang menarik dalam
menyampaikan informasi. Sehingga permasalahan yang akan diselesaikan yaitu
bagaimana membuat video profil perusahaan Arleon Craft Sebagai media informasi
dan promosi agar pesan yang disajikan dapat tersampaikan dengan menarik serta
ruang lingkup promosi yang lebih luas.

Peneliti menggunakan teknik animasi motion graphic dan menggunakan
analisis SWOT untuk mengetahui kekuatan, kelemahan, peluang serta kelemahan
pada perusahaan Arleon Craft. Pembuatan video profil perusahaan menggunakan
tahapan dalam multimedia yaitu tahap pra-produksi, produksi dan pasca produksi.

Video profil perusahaan yang dihasilkan mengandung informasi umum
tentang Arleon Craft yang ditujukan kepada wisatawan. Gabungan dari elemen-
element multimedia dalam video profil perusahaan. Arleon Craft menjadikan
penyampaian informasi menjadi lebih menarik. Selain itu, promosi dengan
menggunakan monitor dan media internet menjadikan ruang lingkup penyampaian
informasi tentang Arleon Craft menjadi lebih luas.

Kata Kunci : Video Profil Perusahaan, Arleon Craft, motion graphic, Multimedia
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ABSTRACT

Arleon Craft is a company located in the city of Ternate, North Maluku. The
company is engaged in articular in the field of handicraft weaving and batik. With a
distinctive design motif of North Maluku that make these products as an attraction for
tourists. However, information about Craft Arleon not widespread and is still limited.
Craft Arleon been using print media as the media campaign which is still limited in
scope and less attractive in conveying information. So that the problems will be
solved is how to create a company.profile video Arleon Craft For media information
and promotional messages are presented in order can be delivered with a draw as
well as the scope of the wider promotion.

Researchers used motion graphics and animation techniques using SWOT
analysis to determine the strengths, weaknesses, opportunities and weaknesses in the
company Arleon Craft. Making the company profile video using multimedia stage in
which the pre-production, production and post-production.

The resulting video company profile contains general information about
Arleon Craft addressed to the travelers. The combination of the elements of
multimedia element in the company profile video Arleon Craft to make the delivery of
information becomes more interesting. In addition, the sale by using a monitor and
internet media to make the scope of delivery of information about Arleon Craft
becomes more widespre.

Keywords: Video Company Profile, Arleon Craft, motion graphic, Multimedia
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