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MOTTO 

 

 Kerja kerasmu adalah syarat kesuksesanmu sendiri di dunia dan akhirat. 

 

 Tuhan memberikan kamu kelebihan berguna untuk menutupi 

kekuranganmu. 

 

 Maka nikmat Tuhanmu yang manakah yang kamu dustakan?   

 

 Kesuksesan hidupmu bukan di tentukan oleh seberapa tingginya kamu 

mempunyai gelar pendidikan tapi di tentukan dari kerja kerasmu sendiri 

dan ketekunanmu sendiri. 

 

 Janganlah kamu membanggakan harta orang tuamu untuk 

menyombongkan dirimu, karena harta yang sebenarnya adalah harta yang 

kamu peroleh atas kerja kerasmu sendiri. 
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INTISARI 

 

 Persaingan di dunia promosi saat ini sudah sangat ketat, jika tidak di 

imbangi dengan inovasi media promosi yang modern dan kreatif dalam 

pengemasanya maka akan membuat kejenuhan pada penonton dan pesan 

informasi kurang di terima dengan baik.   

 Pembuatan video company profile ini menerapkan unsur CGI (Computer 

Generated Imagery) yang di harapkan bisa dapat membantu untuk menyampaikan 

informasi dan menambah kesan lebih menarik pada hasil videonya. 

 Dengan adanya video company profile maka dapat membantu 

mempermudah pihak SMK NAWA BAKTI Kebumen dalam melakukan media 

promosi keberbagai pihak instansi atau masyarakat umum. Penerapan CGI 

(Computer Generated Imagery) pada video company profile SMK NAWA 

BHAKTI Kebumen juga dapat membantu untuk memanipulasi isi video untuk 

memperkuat dalam penyampaian informasi melalui grafis computer. 

Kata kunci : Media Promosi, Penerapan CGI, Manipulasi. 
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ABSTRACT 

 

 The promotion of competition in the world is now very tight, if not 

balanced with the promotion of a modern media innovation and creative in 

pengemasanya it will create a saturation of the audience and less information 

messages received well.  

 This video creation company profile to apply elements of CGI (Computer 

Generated Imagery) that is expected to help to deliver information and add more 

interesting impression on the outcome of the video. 

 With the company profile video, it can help facilitate the of SMK NAWA 

BAKTI Kebumen in conducting media campaigns every aspect of the agency or 

the general public. Application of CGI (Computer Generated Imagery) on video 

company profile of SMK NAWA BHAKTI Kebumen can also help to manipulate 

the contents of the video to reinforce the delivery of information through computer 

graphics. 

Keywords : Media Promotion, Implementation of CGI, Manipulation.


