BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

perkembangan dunia teknologi multimedia yang sedang trend sekarang ini. yaitu
dengon menerapkan unsur CGI { Computer Generated Imagery ) di dalamnya,
sehingga video company profile terkesan bagus dan dapat membuat
fokus/perhatian tersendiri kepada penonton yang sedang mengikuti presentasi dari



pihak SMEK NAWA BHAKTI KEBUMEN. Sehingga Informasi yang di
sampaikan tepat pada sasaran dan menjadi efektif untuk pihak SMK NAWA

BHAKT! KEBUMEN dalam melakukan media promosinya,

Geanerated Imagery) di dolamnya;

v profil BHAKTI

Agar pembahasan masalah tidak berkembang lebih luas, maka penulis
(Computer Gemerated Imagery) pudlwdm company profile SMK



NAWA BHAKTI KEBUMEN dengan menggunakan Animasi 30D,
Mation Graphic, Motion Tracking dan Cempositing di dalamnya.

2. Hasil dari penelitian yang akan dihasilkan berupa laporan penelitian
dan video hasil akhir olahan selama penelitian.

3. Penulis menggunakan contolyideo kejadian nyata staupun video dari

. Membuat pembahasan lentang proses penerapan CGl pada Video
Company profile SMK NAWA BHAKTI KEBUMEN.,

2. Mepambah sumber referensi pembelsjaran tentang implementasi

penempan CGl pada video company profile terutama untuk

pembelajar visual effect di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.



3. Menerapkan pengetahuan dan keterampilan selama masa kuliah di
STMIK AMIKOM YOGYAKARTAL

1.5 Metode Penelitian

151 Metode Fengumpulan Data

1.5.1.1 Metode Pustaka

Metode perancangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah Pre-
Produksi, Post-Produksi, dan Paska-Produksi seperti layaknya pembuatan video

ataupun film secara sistematis,



1.54 Metode Pengembangan

Metode pengembangan akan dilakukan dalam proses Paska-Produbsi,

dimana nantinya sebuah adegan mentah okan dicalah dan ditambahkan Fisual

Effect, Maotion Tracking, Animation 30 Texi dan Motion Graphic,

tema, dan storyboard yang digunakan untuk video company profile ini.



BAB IV. Implementasi dan Pembahasan

Bab ini membahas tentang implementasi dan proses pengerjsan Motion Graphic
vidvo,editing, Animation, rendering dan compositing.
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