BABY
KESIMPULAN

5.1 Kesimpulan

penting yang user butuhkan untuk mengetahui lebih banyak
mengenai detail dari Musuem Karst Indonesia. Video sebagai
hiburan untuk melihat tempat yang tidak bisa dijangkau oleh
pengunjungt
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c. Merancang Isi.

Konten yang terdapat di dalam aplikasi mencakup semua
objek yang ada di area kawasan wisatn Museum Karst.
Konten terdiri dari peta lokasi. galery foto, video profil dan

£ Memproduksi system.



Software yang digunakan untuk membuat aplikasi ini yaitu :
Adobe Phoshop CS6, Adobe Falsh CS6.

8. Mengunakan Sistem.

segajuan atau dengan segaja.

5.1 Saran

k]



Penulis menyadari bahwa dalam pembutan Aplikasi Museum Karst
maupun laporan ini masih banyak terdapat kesalahan vang sudsh selayaknya
menjadi lebih batk. Penulis menyarankan untuk penekanan yaitu :
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