BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Kutipan tersebut membuktikan balwa Multimedia sebagai alat presentasi,
dengan berkembangnya teknologi, multimedia menjadi hal yang menarik dan
dapat digunakan sebagai salah satu cara untuk memfariasikan metode pengenalan

' M Sipyanto, Alar Uitk Meningkatkan Kewnggulan Berseing, Penerbit ANDI Yogkarta, 2003:23
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tempat wisata di indonesia khususnya Museum Karst. Kabupaten Wonogin adalah
sebuah kabupaten di Provinsi Jawa Tengah yang saat ini tengah ditingkatkan
pengembangan pariwisatanya. Kabupaten Wonogiri mempunyai banyak abjek dan
daya tarik wisata baik alam. sejarah maupun wisata budaya. seperti Waduk Gajah
Mungkur, Gunung Gandul, Prasasti Nglatoh Pstung Bedol Desa, Kahyangan,
Pantai Nampu, Pantail Sembukan, Museum Wayang, dan kawasan karst yang di

arnya dikeliling oleh Goa Tembus,
| Gioa Sapen, Goa :' mya Ruri. dan Goa

..|-..:| |strataf | WS vang Do di .:_': | | Wurm-g.‘in ni
hg:'ﬂll besar Kecamatan Paranog: it ), A :

pelestarian dan konservasi kaws  karst, men! igkatkan apresiasi masyarakat
mengenal kawasan karsi. meningkatkan potensi wisata geolom dan wisata
pendidikan serta meningkatkan kesejahteraan masyarakat setempat. Sementara itu,
kenaikan jumish pengunjung yang signifikan menjadi suatu ukuran bahwa

museum telah berhasil menarnk minat masyarakat uniuk datang berkunjung.
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Museum Karst Pracimantoro merupakan salah satu sarana  untuk
mengetnhui  informasi, mengenalkan kepada ansk-anak, dan  menambah
pengetahuan tentang Museum yang memadukan wisata ilmu  pengetahuan

mengenal Kars dan spiritual. Para orang mwa dan gura menjadi merasa kesulitan

Sesual dengon lutar belakong di otas, maka dapat ditarik ramusan masalah

: Bagaimana membuat aplikasi Museum Karst Virtual Berbasis Multimedia?

1.1.2  Batasan Masalah
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Fokus Pembahasan diatas ruang lingkup multimedia ke dalam lingkup

yang lebih kecil yaitu meliputi:

l. Konten yang terdapat di dalam aplikasi mencakup semua objek yang ada

1.3 Manfaat Penelltlan

Manfaat dar penelitian ini adalah :
|. Menarik minat masyarakat untuk berkunjung ke Museum Karst.
2. Menmgkatkan citra dari Museum Karst.



1.4 Metode Pengumpulan Data

Metode pengempulan data yang digunakan adalah sebagian berikut :
14.1  Observasl

Melakukan penpgamatan langsung ke tempat yang okan digunakan

Tugas akhir ini disusun dengan menggunakan sistematika penulisan
sebagian berikut ;

BAB I : PENDAHULUAN
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Pendahuluan ini menjelaskan tentang latar belakang, rumusan
masalah, batasan masalsh. tujuan penelitian, manfaat penelitian

BABV : PENUTLP
Menyampaikan kesimpulan, kritik dan saran yang dapat diambil
dari hasil pembutan Museum Karts Pracimantoro.
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