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MOTTO

Apabila kita berbuat kebaikan kepada orang lain, maka kita telah berbuat baik
terhadap diri sendiri. (Benyamun franklin)

Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan hal yang
harus dikerjakan ketika hal .itu memang harus dikerjakan, entah mereka
menyukainyaatau tidak. (Aldus Huxley)

Meraka berkata bahwa setiap orang membutuhkan tiga hal yang akan membuat
mereka bahagia di dunia Ini, yaitu : seseorang untuk dicintai, sesuatu untuk

dilakukan, dan sesuatu untuk diharapkan. (Tom Bodett)

Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit
kembali setiap kali kita jatuh. (Confusius)

Kita berdoa kalau kesusahan dan membutuhkan sesuatu, mestinya kita juga bedoa

dalam kegembiraan besar dan serta saat rezeki melimpah. (Kahlil Gibran)

Manusia tidak merancang untuk gagal, mereka gagal untuk merancang.
(Willian J.Siegel)

Man jadda Wa jada ("barang siapa yang bersungguh-sungguh pasti akan

mendapatkannya”)
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INTISARI

Kehidupan di kota besar yang penuh polusi dapat merusak kesehatan, tanaman
hijau diperlukan untuk mengurangi dampak polusi, namun terkadang kurangnya lahan
menjadi kendala utama. Hidroponik adalah teknik bercocok tanam dengan menekankan
pada pemenuhan kebutuhan nutrisi tanaman atau dikenal dengan bercocok tanam
menggunakan media air. Sedangkan vertikultur adalah budidaya tanaman secara vertikal
yang penanamannya dilakukan menggunakan sistem bertingkat

Dengan Aplikasi panduan berkebun hidroponik dan vertikultur diharapkan
masyarakat dapat melakukan penghijauan di lingkungan rumah. Aplikasi ini akan
memandu pengguna untuk berkebun hidroponik dan vertikultur dengan sangat mudah,
aplikasi akan memandu pengguna mulai dari pemilihan tanaman, perawatan, hingga

tanaman berbuah atau berbunga, semoga aplikasi ini dapat bermanfaat bagi masyarakat.

Kata Kunci : Tanaman, Panduan, Lingkungan, Smartphone, Aplikasi, Android

Xvii



ABSTRACT

Life in a town full of pollution that can harmful to health, green plants are
required to reduce the impollution, but sometimes the lack of land is the main
constraint. Hydroponic farming is a technique with an emphasis on meeting the
nutritional requirements of the known to grow crops using water media, whereas
cultivation vertikultur is vertically planting done multilevel system.

The application_of hydroponic gardening guide and vertikultur expected to
perform community greening home environment. This application will guide the user to
hydroponic_gardening or vertikultur very easy, the applicaton will guide user from
choosing plants, care, until fruiting or flowering. This application may be useful for the

society.

Keywords :  Plant, Guide, Nature, Smartphone, Application, Android
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