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INTISARI

Perkembangan teknologi visualisasi 3D sekarang ini memiliki pengaruh
besar terhadap industri manufaktur dan rancang bangun sebagai visualisasi dari
konsep produk yang akan dibuat atau di produksi. Dari yang semula hanya berupa
sketsa gambar, dengan teknologi 3D sebuah design konsep akan terlihat lebih
nyata dan realistis. Tetapi tidak setiap konsep produk menggunakan teknologi 3D
ini. Salah satunya yaitu KLOVER (Komunitas Lowrider Vredeburg) adalah
sebuah komunitas sepeda yang membuat design sepedanya sendiri. Dalam hal
pembuatannya mereka masih menggunakan sketsa gambar dengan media kardus.
Hal tersebut kurang efektif dan realistis, karena designer tidak bisa mengetahui
bentuk design rancangannya secara detail.

Dari analisis permasalahan yang muncul, perlu adanya solusi untuk
meminimalkan kekurangan tersebut. Teknologi 3D membantu designer sepeda
KLOVER untuk mengetahui lebih detail design rancangannya.

Hasil dari teknologi 3D yang di terapkan berupa gambaran design sepeda
custom 3D yang bisa membantu designer sepeda untuk mematangkan konsep
designnya. Sehingga designer mengetahui detail rancangannya sebelum masuk
tahap produksi.

Kata kunci : Visualisasi 3D, Teknologi 3D, Design
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ABSTRACT

The development of 3D visualization technology now have a major influence
on the manufacturing industry and engineering as a visualization of concepts
product to be manufactured or produced. Which was originally only in the form of
sketch drawings, 3D technology with a design concepts will look more real and
realistic. But not every product concepts using 3D technology. One of them is
Klover (Lowrider Community Vredeburg) is a community bike that makes design
their own bike. In terms of making them still use a sketch with cardboard media. It
is less effective and realistic, because the designer can not figure his design.

From the analysis of problems arising, need solutions to minimize
shortages. 3D technology helps designers KLOVER bike to find out more detail
his design.

Results of 3D technology is applied in the form of a 3D illustration a custom
bike design that could help the designer bike to finalize the concept. So that
designers knew detail his design before entering the production phase.

Keywords: 3D Visualization, 3D Technology, Design
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