internktif menggunakan teknik augmented reality pada produk Creamyie Racing
Muffler Yogyukarti



1.2 Rumusan Masalah
Berdusarkan latar belakang yang telah diurnikan distas. maka bebernpa

media promosi interaktif produk Creampie Racing Muffler Yogvakarta dengan

tak lain yang mengambil
msteri penelition yang sama dengan laporan ini.
Tujuan dari penelitian ini adalah:
I. Mengethui bagaimana cars memproyeksikan  benda mayn  tiga
dimensi dalum waktu nyata pada aqugmented reality.



2, Menampilkan suptu objck tiga dimensi ke dalam sebusah miniator yang
dapat dilihat menyeluruh.

Dengan menitikberutkan pada materi visualisast produk Creampie. Racing
Muffler, maka

yang akun dibun demiie na pad dasarmya sistem
ini sehagion besar didukung oleh soffware. Tahap ini terbagi lagi menjadi whap-
tahap kecil yang sama pentingnya yaitu:

o Pengkajian dan penpujian stundort terhadap Augpmented Reality seffware

berbentuk FLAR Manager.



b. Pembuatan Model dan Animasi 3D menurut bidang kajian yang dipilib

dibuat dengon bantum software 3D,

154 Prosedur Penelitian

Secani sislematis isi

BAB I Pendahuluan
Berisi latar belakung mosaloh, rumusan masaloh, botasan masalsh, moksed
dan tujuan penelition, metode penelition, dan sistematika penulisan.

BAR 11 Landasan Teori

Berisi teori vang berkuiton dengon augmanted reality.



BABR I Analisis dan Perancangamn
Berisi tinjouan umum perusshasn. analisis sistermn, analisis kebutuhon untok

pembuatin brosur interaktif mengronakan teknik angmenfed reality.
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