BAB 1

PENDAHULUAN

i stasiun televisi banyak di

media cefak saat ini semakin mempermudah dalam mencari informasi tentang
proses pembuatan sebuah film animasi 3 dimensi dan hal ini yang menjadi dasar
dalam pembuatan film “PACIFIER”. Film ini mengambil tema tentang teknologi
dalam dunia militer yang sedang berkembang saat ini yang menceritakan tentang

Drone atsu UAV (Unmaned Aerial Vehicle) yang sedang mengamati sebuah



tempat atan lokasi sebelum digunakan sebagai tempat untuk mendaratkan sebuah
pesawat. Proses modeling menjadi dasar utama dalam proses pembuatan film ini

dimana model dari karakter, background dan model pendukung lain dibuat dengan
teknik poly modeling. Dalam proses modeling 3 dimensi teknik vang banyak




1.2 Rumusan Masalah

referensi seputar perancangan film animasi 3 dimensi melalu media digital

4, Snﬂ“lreylng Iﬁg:mh[ljumd'e'ri Moyva 2014, Adobe Premicre Pro
C56, Reasoen 3,



1.4 Tujuan Penelitlan
Tujuan dari penelitian ini adalah:
. Mampu merancang dan menghasilkan sebuah film animasi 3 dimensi
dengan penerapan teknik poly modeling dalam pembuatan karakter

kuni saat i }I‘ﬂlm dalam

dalam hal

Teknik Informatika STMIK AMIKOM YOGYAKARTA untuk
memperoleh gelar Sarjana Komputer (3. Kom),



1.5.2 Bagl STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

skripsi bagi mahasiswa yang sedang mengambil skripsi.

yang mengetahui lebih mendalam tentang pembuatan film animasi 3
dimensi, seperti kepada dosen atnupun pihak MSV animation STIMK
Amikom Yogvakarta.



1.7 Sistematika Penullsan

BABI Pendahuluan

Menjelaskan tentang latar tentang latar belakang masalah, rumusan
masaloh, batasan masalah, tujusn penelitian, manfaat penelitian, metode
san laporan penelitian, hingga jadwal rencana

penelitian, sistematika pe
Kegiatan peiel

pisi - don  informasi’ yang

dengan
Lol L |;:-l| :'l..:.ﬂl ﬁIII]lI'.lIﬂ'I.HI} Illl'l i -Sertn prinsy gmbuatarn dan

oftware yang digunakan dalam pembuatan film an

oduksi. Pada bab ini berisi inti otu pokokeerita dimana didal:
extamat ide, tema, sinopsis, Karakler, naskah SRIRERIRN 1o
bab ini juga berisi analisis kebutuhan hardware din sof '

ard, Pada

BABY  Penutup
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisikan
kesimpulan dan daftar pustaka.
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