BAB I
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang
Kemajuan yang pesat di bidang teknologi, terutama dibidang teknolog

informasi  komputer  mendorong 1 movasi bam dalam  penvajian

akurat. Instansi pendidikan juga membutul
0t Salah satunya adalah sistem informasi perpustakaan oldh

Negeni |
fentang segala informasi yang
istem informasi perpustakann sekolah ini
dibuat berdasarkan pemanfaatan sistem teknologi informasi berbasis komputer,

dalam melakukan pencatatan dan pencarisn. di

terkait masalah perpusia kann sekolak

Keberadaannyas menggantikan sistem  administrasi manual vang sebelumnyva
dilakukan untuk proses pencatatan setiap aklivitas di perpustakaan sekolah.
Sisten manual yang masih diterspkan, menciptakan kesulitan bagi petugas



perpustakaan dalam pencatatan, pembuatan laporan serta melakukan pencarian
data. Kesulitan-kesulitan tersebut membuat proses data menjadi tidak efektif,

waktu pemrosesan peminjaman serta pengembalian yang lambat, serta pembuatan
laporan yang memakan wakiu lama.

komputer yang dapat dijadikan sebagai alot bantu bag petugas perpustakaan
untuk melakukan pencatatnn  setiap informasi yang terkait dengan
perpustakaan 7.



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masaloh yang diurikan, untuk mendapatkan hasil
yang lebih baik dan karena keterbatasan penelitian maka permasalahan di batasi

pada bagaimana cara membantu petugas perpustakaan dalam pencatatan aktifitas

. Meningkatkan kreatifitas menciptakan suatu karya dengan memanfaatkan
teknologi komputer.
2. Mengembangkan pola ke-llmuan dan membuka wawasan tentang ilmu

pengetahuan baru yang sesuai dengan bidang teknologi informasi.



152 Bagl Akademlk ;
Manfaat pelaksanaan penelitian bagi Akademik antara lain:
. Menambah khasanah pustaka STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.

2. Sebagai maten evaluasi bapi pengembangan peningkatan mutu pendidikan

Lol Studl Pustaka
Merupakan upaya pengumpulan data dan teori melalui buku-buku, surat
kabar serta sumber informasi non manusia sebagai penunjang penelitian (seperti



dokumen, agenda, hasil penelitian, catatan, klipping, jumal) yang berkaitan
perancangan sistem informasi perpustakaan.
1L6.1.2  Observasi

Pengamatan secara langsung dalam hal ini mencoba menganalisa terhadap




1.6.3 Metode Perancangan
L.o3.1  Normalisasi
Normalisasi merupakan teknik analisis data yang mengorganisasikan
atribut-atribut data dengan cara mengelompokkan sehingga terbentuk entitas yang
nan-redundant, stabil, dan fleksibel.

1.0.3.2
mjukkan alie Jany ) di dalam program
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BAB I: PENDAHULUAN
Latar belakang masalah, masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
manfaat penelitian, metodologi penelitian dan sistematika penulisan.

BARB I1 : LANDASAN TEORI

Menguraikan mengenal tinjauan pustaka dan landasan teori dan sistem informasi
perpustakaan dan software yang digunakan dolam pengembangan layanan ini.



BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Tinjouan umum tentang SMP Negeri 1 Sawangan dan menjelaskan analisis
kebutuhan sistem dan perancangan sistem.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada Bab ini akan diuraikan lebih rinci 7 implementasi dari perancangan
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