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INTISARI 

 

Remaja merupakan masa peralihan antara masa anak dan masa dewasa yang 

berjalan antara umur 12 tahun sampai 21 tahun. Menurut psikologi, remaja adalah 

suatu periode transisi dari masa awal anak-anak hingga masa awal dewasa, yang 

dimasuki pada usia kira-kira 10 hingga 12 tahun dan berakhir pada usia 18 tahun 

hingga 22 tahun. Masa remaja bermula pada perubahan fisik yang cepat, 

pertambahan berat dan tinggi badan yang dramatis, perubahan bentuk tubuh, dan 

perkembangan karakteristik seksual. 

 

Seiring berkembangnya zaman, pergaulan yang makin bebas memberikan 

rasa khawatir tersendiri bagi tiap orang tua yang memiliki anak usia remaja. Tidak 

sedikit remaja yang terjerumus kedalam hal-hal negatif, dikarenakan terlalu 

jauhnya kebebasan mereka dalam bergaul. Akan tetapi, di balik itu semua ada 

penyebab anak melakukan tidakan tersebut. Tanpa orang tua sadari, memaksakan 

keinginan kepada anak akan menjadikan mereka “liar” di luar sana. 

 

Oleh karena pokok permasalahan diatas, penulis mencoba membuat sebuah 

media informasi yang berguna untuk memberi bahan pemahaman yang lebih 

variatif dan efektif mengenai dampak pergaulan bebas untuk menarik minat 

masyarakat terutama remaja yang berada di Kelurahan Condong Catur demi 

meminimalisir fenomena pergaulan bebas yang terjadi saat ini. 

 

  

Kata kunci : remaja, media informasi, pergaulan bebas 
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ABSTRACT 

 

 Adolescence is a transition period between childhood and adulthood 

that runs between the ages of 12 years to 21 years. According to psychology, 

adolescence is a period of transition from early childhood to early adult children, 

who entered at the age of approximately 10 to 12 years and ended at the age of 18 

years to 22 years. Adolescence begins in rapid physical changes, weight gain and 

height dramatic changes in body shape, and the development of sexual 

characteristics. 

 

 As time, the association that increasingly provides worry-free pleasure 

for every parent who has a teenage son. Not a few teenagers who fall into the 

negative things, because too away their freedom in the mix. But behind it all there 

is cause children to do the actions they. Without parents knowing it, imposing a 

desire for children will make them "wild" out there. 

 

 Therefore the above subject matter, the author tries to create a media 

provide information that is useful for understanding materials are more varied 

and effective on the impact of free association to attract people, especially 

teenagers who are in the Village of Condong Catur promiscuity in order to 

minimize the phenomena that occur at this time. 
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