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PENDAHULUAN

I.L.  Latar Belakang Masalah
Permainan atau sering disebut dengan  game merupakan suatu sarnna

hiburan yang diminati dan dimainks k oring baik dari kalangan anak-

game adalah hiburan dalam

“Tower Of Death™ adalah game untuk hiburan saja, sehingga sangat cocok untuk
orang yang sedang jenuh.
Game ini di buat menggunakan Game Maker Studio dan hanya bisa

dijalankan untuk PC dan Laptop vang menggunakan OS5 Windows. Gume ini



berjenis side scrolling vang menceritakan petualangan karakter utama yang
bernama Kivs yang ingin mendapatkan benda yang paling diinginkannya selama

ini. Perjalanan Kivs harus melewati rintangan dan juga melawan waktu,

1.x Rumusan Masalah

pilihan jenis game yang akan dimainkan oleh seorang pemain. Tujuan yang ingin
dicapai dalam penyusunan skripsi inl adalah untuk menghasilkan game berjenis
side scralling dengan menggunakan software game maker studio, dan menjadikan



bahan referensi bagi peneliti lain yang sedang membutuhkan bahan dan inspirasi
vang bersangkutan.

1.5 Metode Penelltian

Metode penelitian vang digunakan dalam penelitian ini meliputi beberapa

1521 Metode Anallsis

Metode imi digunakan untuk menyelesaikan permasalahan yang terdapat
pada saat pembuatan game. Metode ini meliputi analisis kebutuhan sistem dan
analisis kelayakan sistem.



1.53 Metode Perancangan

Dalam metode ini peneliti merancang game dengan membuat flowchart
yang berisi alur-alur yang berjalan pada game, storyboard yang berisi penjelasan
tampilan, suara yang terdapat di beberapa scane game, dan struktur navigasi yang
berisi fungsi-fungsi navigasi yang berjalan‘pada

1.5.4 Metode FPengemb:

sistematiks penyusunan laporan akan disajikan dalam lima bab, uraian masing-

masing bab sebagai berikut :



BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
Jit » . S " fis
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