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INTISARI

Perkemangan teknologi informasi sangat pesat dan menghasilkan inovasi-inovasi baru
seiring dengan perkemangan pola pikir manusia yang senantiasa terus berubah ke arah yang
lebih baik. Salah satu perkembangan yang sangat pesat saat ini adalah teknologi informasi
dan computer khususnya multimedia. Multimedia saat ini dapat digunakan seagai media
promosi, media informasi bagi suatu perusahaan, media informasi dalam menjelaskan ilmu

pengetahuan.

Katalog kaos pada suatu perusahaan sangat penting. Katalog kaos dapat berupa
website maupun system informasi berbasis multimedia. Perkembangan aplikasi multimedia
saat ini sudah mengarah pada multimedia yang bersifat dinamis. Integrasi antara aplikasi
Adoe Flash dengan database MySql mampu membuat multimedia menjadi dinamis yang
berarti informasi yang disampaikan dapat di-update tanpa harus mengganti file mentahnya.
Integrasi ini dapat membuat aplikasi multimedia yang lebih kaya. Pengembangan multimedia
menggunakan metode pengembangan multimedia yang terdiri dari concept,design, material

collecting, assembly, testing dan distribution.

Dalam membangun multimedia ini, penyusun hanya membatasi maslah dalam bidang-
bidang tertentu seperti bagaimana membangun suatu catalog kaos berupa memadupadankan
model kaos (kaosberkerah, lengan panjang/pendek), warna dan dengan bagian-bagiannya
seperti lengan, kerah dan bagian-bagian lainnya. Pengguna dalam system ini adalah
konsumen dan admin yang memiliki hak akses untuk mengupdate data gambar untuk desain
kaos. Perangkat lunak yang akan digunakan untuk membuat aplikasi ini yaitu Adobe Flah dan
MySQL Database Server serta PHP untuk membuat interface admin.

Kata kunci: Multimedia, interaktif, teknologi komputer, dan teknologi multimedia.
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ABSTRACT

Rapid development of information technology and generate new innovations along with
the development of human thought patterns constantly changing towards the better . One of
the very rapid development at this time is especially computer technology and multimedia
information . Multimedia can be used seagai current media campaign, media information for
a company, media information in explaining science.

Shirt catalog for a company is very important. Shirt catalog can be websites or
multimedia-based information systems. The development of multimedia applications has led
to the current dynamic multimedia. Integration between applications Adoe Flash with MySql
database to be able to create dynamic multimedia meaningful information submitted can be
updated without having to replace the raw file. This integration can create a richer
multimedia applications. Multimedia development using multimedia development consisting
of concept, design, collectingmaterials,assembly,testinganddistribution.

In this multimedia building, compilers only limiting issue in certain areas such as how
to build a catalog of mix and match a Model T shirts (collared, long sleeve/short), color and
with parts such as sleeves, collars and other parts. Users in this system is the consumer and
adminswho have access rights to the data update gamar for t-shirt design. The software will
be used to make this application is Adobe Flah and MySQL Database Server and PHP to

make the admin interface .

Keywards: Multimedia, interaktif, computer technology, and multimedia technologies.
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