BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknolog infofinasi sangat pesat dan menghasilkan

anys memberikan informasi yang dibutubkan nany
an sebagai media promosi yang lebih menghibur.

Katalog kaos pac suatu perusahaan sangat penting Katalog kaos
fapat berupa website maupun sistem informsi berk '

memesan knos,m st kureng cocok

menjadi permasalshan yang cukup serius karena di zaman modem
ini,manusia di sibukkan dengan berbagsi macam agenda, perjanjian, dan
rapat.Tentu hal tersebut tidok sesuni dengan tuntutan permintaan akan

informasi produk yang cepat dan akurat.



Berdasarkan uraian diatas, maka diperlukan perubshan dalam proses
memilih desain kaos, yang semula awalnya konvensional menjadi sistem
komputerisasi sehingga calon pembeli dapat menggunakan waktu untuk hal
lain yang lebih produktif. Oleh karena itw. tujuan penyusunan skripsi ini

b.  Konsumen dapat memadupadankan desain kaos berupa line kaos,
warna kaos, dan kemh kaos,

¢.  Hanya admin yang dopat meng-updaie datn gambar untuk desain kaos,

d.  Sistem tidak melayani penjualan onfine.

e.  Pembuatun aplikssi menggunakan Adobe Flash CS3dan MySQL.



£ Arsitektur aplikasi berupaclient-server.
g Model aplikasi berupa multimedia dinamis yang terkoneksi dengan
database MySQL.

menghadapi persaingan

©. Memenuhi persyeratan merih gelar sarjena di jurusan Teknik
Informatika.
d. Reabilitas suatu ilmu dalam aplikasi bidang multimedia,



e, Memberi ruang bagi calon konsumen untuk mem-design kaos

sesiEal selern.

1.5.2 Bagl almamater kampus sebagal bertkut :
a.  Tercipta hubungan baik antars perusahaan dengan STMIK




1.6 Metode Penelitian
Ada langkshlangksh vang harus dilakukan selama melakukan
ditempuh sefama melakukan penelitian, dianteranya sebagai berikut.




Penulis bertanya dan berdiskusi langsung dengan orang-orang
yang berhubungan langsung dengan distro Runaway Clothing
Industry yang dijadikan objek penelitian

3)  Metode observasi

Menerangkan  tentang  latar  belakang penulis  dalam
menganalisis, merancang aplikasi desain kaos dan menjabarkan



rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan laporan.

Berisi sumber-sumber pustaka yang di ambil dan buku, jurnal.

dan Internet sebagai teori untuk menyusun skripsi,



Berisi lampiran-lampiran yang berkaitan dengan skripsi sebagai
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