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INTISARI

Manajemen proyek dapat didefinisikan sebagai suatu proses dari
perencanaan, pengaturan, kepemimpinan, dan pengendalian dari suatu proyek
oleh para anggotanya dengan memanfaatkan sumber daya seoptimal mungkin
untuk mencapai sasaran yang telah ditentukan. Fungsi dasar manajemen proyek
terdiri dari pengelolaan-pengelolaan lingkup kerja, waktu, biaya, dan mutu.
Pengelolaan-aspek-aspek tersebut dengan benar merupakan kunci keberhasilan
dalam penyelenggaraan suatu proyek.

CV. Amanah Mulia Informatika pada saat ini dalam menjalankan proses
perusahaannya masih dilakukan secara sederhana dan belum terintegrasi dengan
baik. Salah satu permasalahan utama dalam perusahaan ini yaitu dalam
penanganan dan penjadwalan proyek masih dilakukan secara manual. Hal ini
mengakibatkan penanganan suatu proyek di perusahaan kurang efisien karena
memerlukan waktu yang cukup lama.

Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut, maka dibuat sistem
manajemen proyek pada CV. Amanah Mulia Informatika untuk membantu dan
mempermudah perusahaan dalam menangani setiap proyek yang ada. Aplikasi
yang dibuat meliputi perencanaan anggaran biaya proyek dan penanganan proyek
seperti monitoring dan scheduling. Aplikasi yang dibuat berbasis web dengan
menggunakan Framework Codeigniter sebagai bahasa pemograman dan MySQL

sebagai databasenya.

Kata Kunci: Web, Manajemen Project, Codeigniter
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ABSTRACT

Project management can be defined as a process of planning, organizing,
leadership and control of a project by its members to utilize the resources
optimally to achieve specific targets. Basic functions of project management
consists of management-management of scope, time, cost, and quality.
Management of these aspects properly is the key to success in the implementation
of a project.

CV. Amanah Mulia Informatika at the moment the company is still in the
running process_is done in a _simple and not well integrated. One of the main
problems in this company is in project management and scheduling is still done
manually.This resulted in the company's handling of a project is less efficient
because it requires a long time.

To resolve the problem, it created a project management system on the
CV. Amanah Mulia Informatika to assist and facilitate the company in handling
any existing project. Applications created covering the cost of the project budget
planning and project management such as monitoring and scheduling. Web-based

application created by using Codelgniter Framework as a programming language
and MySQL as the database.

Keyword: Web, Project Management, Codelgniter
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