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masyarakat untuk mengetahui jenis-jenis tanaman dan buah yang berkhasiat obat
untuk mengatasi penyakit ringan yang diderita. Selain itu, memungkinkan setiap
individu untuk menghemat waktu dan biaya.



12 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka dapat dikemukakan
aplikasi mobile yang bersifat offline yang dapat membantu user dalam mencari
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1.3

ogram Aplikasi Tanuman bagi kesehatan i hanya berfimgsi ur
sehainn bila dimasak dan dikonsumsi.

Adapun tujuan
agar lebih mudah dan perduli dalam memanfaatkan lingkungan, misalnya pada
tanaman vang merupakan tanaman obat-cbatan, Untuk membantu masyarakat
dalsm menentukan jenis tanaman berkhasiat obat yang sesuni dengan jenis

penyakit yang di derita.

nk membantu masyarakat



1.5 Manfaat Penelitian

Dengan adanya penelition diharapkan Untuk memberikan kemudahan
kepada pengguna dalam mendopatkan informasi tentang tonaman di sekitar
lingkungan masyarakat. Sebagai tambahan koleksi perpustakasn. khususnya
sebagai media uniuk menambah pengetalian bagi rekan-rekan mahasiswa dan
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mendupatkan data-data yang dapat berhubungan dengan pengolahan informasi
pada aplikasi yang diusulkas, Setelab dat terkumpul kemudian dilakukan analisis
keterkaitan antar faklor-takior Gan  oald diperoleh  berdasarkan
permasalahannya, kemudian menyelesaikan masalah tersebut.

1.7 Sistimatika Pembahasan

Dalam penulisan ini akan diambil langkab-langkah yang dapat diuraikan
dalam sistimatika pembahasan sebagni benkut:
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Sebagai langksh awal dalam penelitian ini menguraikan tentang Latar
belakang, Rumusan masalah. Tujuan dan manfaal penelitian, Ruang lingkup
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