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MOTTO
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dapat kau buang.
(Natsu : Fairy Tail)

Mengambil kelebihan orang lain bukan menjiplak, tetapi mempelajari.
(Ikki Minami : Air Gear)

Tanpa mengalami kekalahan kita tidak akan mendapatkan kemenangan yang
sesungguhnya.

(Inazuma Eleven)

Kekuatan yang sebenarnya bukanlah berasal dari fisik, melainkan dari hati.
(Oga Tatsumi : Beelzebub)

Selama masih belum 0%, segalanya masih mungkin.
(Hiruma : Eyeshield 21)

Aku bukan tipe orang yang menengok ke belakang.

(Sinosuke : Crayon Sinchan)

Bukan nilai yang kuinginkan, melainkan ilmu ! llmu pengetahuan yang lebih jauh.
(Nobita : Doraemon)
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INTISARI

Pada era globalisasi ini semua kebutuhan informasi harus dapat dipenuhi
secara cepat dan akurat. Dengan adanya teknologi mobile yang semakin
berkembang, dapat memudahkan untuk membuat suatu aplikasi yang dapat
memberikan informasi.yang cepat dan akurat.

Aplikasi sistem informasi tanaman bagi kesehatan dalam skripsi ini
merupakan sebagai salah satu solusi dalam membantu mencari informasi dan
menyelesaikan permasalahan tanaman obat seperti ciri fisik tanaman, tempat
tumbuh tanaman, khasiat tanaman, dan cara menglola ramuan tanaman menjadi
obat yang biasa di gunakan untuk mencegah dan menyembuhkan penyakit. yang
ada di masyarakat.

Untuk membuat aplikasi ini menarik, interaktif fasilitas seperti
menambahkan halaman depan, fasilitas pencarian, dan deskripsi penggunaan
sistem yang mudah memahami, beroperasi dengan tampilan cepat dan menarik.
Informasi dalam aplikasi ini akan sampai ke masyarakat, agar masyarakat tahu
tanaman ini bermanfaat untuk kesehatan dan bisa mendapatkan keuntungan
langsung tanpa perlu bantuan dari teknologi tertentu dan tidak meninggalkan

aspek kebersihan dan sanitasi.
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ABSTRACT

In this globalization era all information needs must be met quickly and
accurately. With the growing mobile technology, can make it easier to create an
application that can provide information quickly and accurately.

Applications crop information system for health in this thesis is as one
solution in helping find information and solve the problems of medicinal plants
such as the physical characteristics of plants, where the plants grow, the efficacy
of the plant, and how to manage the herb plants into a drug commonly used to
prevent and cure disease in the community. To make this application attractive,
interactive facilities such as adding the front page, the search facility, and a
description of the use of a system that is easy to understand, operate with fast and
attractive appearance.

The information in this application will be up to the community; so that
people know this plant is beneficial for health and can benefit directly without the
help of certain technologies and not to leave the aspect of cleanliness and

sanitation.

Keyword: Information System, Healthy Plants, Eclipse, Android
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