juta unit, hal ini
teknologi mobile. Dengan perkembangan teknologi mobile yang pesat membuat
bidang game juga ikut pesat dalam perkembangannya.

Keconggihan perangkat mobile smariphone saat ini didukung oleh sistem
operasi yang di tanam didalamnys sehingga menghasilkan kinerja yang



2
memuaskan penggunanva. Berbagai macam sistem operasi yang berada di pasaran
perangkat mobile smartphone, seperti 108, Android, Firefox OS, Blackberry OS,
Windows Phone, dan lam - lam. Dari sekian nama tersebut, Android merupakan

Untuk

mtan game Hero Teleport

pada platform Andoid mengg gine dapat terarah dengan
baik dan fokus maka perlu adanya batasan masalah untuk membatasi pembahasan

l. Merancang sebuah aplikasi game mobife dengan judul Hero Teleport padn
smuriphone berbasis Android dengan resolusi layar 480 x 320,
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2 Desain aplikasi game mobile ini meliputi foading state, menu utama, menu
opsi, menu bantuan, gameplay, dan menu tunggu.
3. Swftware yang digunakan Eclipse Juno dan Android SDE.

4 AFIﬁﬂ!iilli]]ﬂ.ﬂjllﬁwl Android versi 2.2 keatas.

AMIKOM Yogyakarta.

1.5 Metode Penelitian
Langkah-langkah yang diambil dalam penyusunun skripsi ini adalah :



1.5.1 Metode Pengumpulan data
Metode yang digunakan dalam pengumpulan data adalah sebogai berikut :

I. Metode Studi Pustaka, merupakan sumber yang dapat dijadikan rujukan
dari buku atau literatur - lteratur seputar pembuatan gaime.

1.5.4 Metode Pengembangan
Langkah-langkah dalam pembuatan aplikasi ini adslah sebagai berikut :



l. Implementasi Fungsi
2. Implementasi Kebutuhan Antarmuka
-3. lmplementasi Tampilan

1.5.5 Metode Testing

BAB I : PENDAHULUAN
Merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan yang dibahas
dalam skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibohas berisikan latar belakang, ramusan



g

masalah. tujuan penelitian, manfast penelitian, metode pengumpulan data. dan

sistematiks penyusunan laporan.

BABI1 : LANDASAN TEORI

BAB V : PENUTUP
Dalam bab ini akan dibahas tentang kesimpulan vang dapat ditarik dari

pembuatan aplikasi game mobile ini, serta beberapa saran yang berguna bagi
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penulis maupun penulis lain yang berminat untuk membuat ataupun
mengembangkan aplikasi Eame Android 0s.
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